Specifikace softwarového projektu MoneyMaker

Cilem projektu bude poskytnout uzivateli framework, ktery mu pomuize vyvinout
investicni strategii. Framework ji bude testovat a vylepSovat na historickych
i aktualnich datech a poskytovat uzivateli vysledky.

Framework bude sledovat pouze méne likvidni trhy
http://cs.wikipedia.org/wiki/Likvidita), jako sménné kurzy (data z uzavérek
kurzt ziskavanych z CNB) a sportovni vysledky a kurzy (data nam poskytne
spolec¢nost Tipsport). Cilem frameworku bude pomoci uzivateli vyvinout strategii,
jez dobre predikuje za béznych okolnosti. Jakmile se ale ve svété déje néco
vyznamneého, co ovliviiuje hodnoty na trhu, tak se na ni spolehnout neda.

Zakladni myslenkou je krfizeni strategii. Kazda strategie bude mit vstupni
parametry a pobézi v nékolika instancich, které se budou lisit pravé v hodnoté
zadanych parametri. Instance jedné strategie se mezi sebou budou krizit
genetickymi algoritmy (kfizit se budou pouze hodnoty parametrt). Instance
budou monitorovany, prodélavajici instance zabity a ty nejlépe vydélavajici dale
vzajemneé krizeny. (Na pocatku si uzivatel zvoli pocatecni hodnoty parametri a
jejich smysluplny rozsah.)

Uzivatel, ktery bude chtit framework vyuzit, si napiSe plugin (libovolna .NET
assembly), vyzkousi si ho pomoci jednoduchého programu zalozeného na
historickych datech (BusinessDemo program). Az mu bude plugin fungovat,
nahraje ho do frameworku, ktery ho bude pravidelné spoustét, vylepSovat
a vyhodnocovat jeho vysledky. KriZeni parametrt strategii bude probihat pouze ve
frameworku, nikoli v BusinessDemo.

Cely framework pobézi v diskrétnim c¢ase (v cykle po dnech). V kazdém cyklu:

se vyhodnoti uspésnost typt z predeslého dne

geneticky se zkrizi nejlépe vydélavajici strategie

kazdé zivé instanci prenastavim proménné odpovidajici aktualni situaci
ziska se novy typ na dalsi den od kazdé instance

I kdyz bude strategie zpétné testovana na historickych datech, nebude o tom
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http://cs.wikipedia.org/wiki/Likvidita

védéet. Framework se bude vzdy tvarit, jako by data z nasledujiciho dne neznal,
i kdyz uz je ve skutecnosti ma k dispozici.

Hlavni cast frameworku se bude skladat z nékolika samostatnych podcasti, které
budou komunikovat pres spolec¢né ulozisté - databazi. Logicka struktura projektu
je znazornéna na obrazku.

je na obrazku znazornéno zluteé:

Businessman

v kazdém cyklu (jednou denn€) bude spoustét vSechny instance investi¢nich
strategii

Hunter

spusti se na zacCatku kazdého cyklu a zabije ty instance strategii, které
investuji Spatné

Guardian

bude se starat o genetické krizeni investicnich strategii

DB

databaze

skladisté dat a zaroven jako komunikacni kanal mezi jednotlivymi castmi
projektu

Interface pro komunikaci s duvéryhodnym uzivatelem nebo programem je
vyznacen zelenou barvou:

Cribber

bude se starat se o stahovani, konverzi a ulozeni dat do DB
Moderator

GUI serveru pro ovladani celého systému

bude implementovano jako tlusty klient

Cervené je nakreslen interface pro komunikaci s béZnym uzivatelem:

Occupant
pristup pro uzivatele systému pres webové rozhrani (tenky klient)

Dalsi soucasti projektu bude vySe zminovany program pro zakladni testovani
strategie pred jejim nahranim do frameworku.

Jak se bude psat plugin

Uzivatel si napiSe plugin v libovolném .NET jazyku. Jeho zakladni struktura bude
dana. Jména zakladnich funkci budou pevné stanovena (uzivatel tak bude mit
moznost naprogramovat, jak se bude plugin v urcitych situacich chovat). Plugin
bude mit pres dané proménné pristup k historickym dattim, aby je mohl vyuzivat
pri vypoctech a bude mit k dispozici proménnou, do které zapise svij odhad
na pristi hodnotu. Uzivatel bude mit moznost oznacit nékteré proménné pluginu
jako proménné, které budou vyuzity a prepsany pri kfizeni.

Pro jednoduché otestovani, zda je plugin dobre napsany (zda se chova tak, jak
uzivatel chtél) bude potrebovat BusinessDemo aplikaci a textovy soubor
obsahujici historicka data, ktera ma plugin typovat. JednoduSe spusti



BusinessDemo aplikaci a jako parametry zada zminény textovy soubor a soubor
obsahujici plugin. BusinessDemo vrati uzivateli informace o tom, jak si jeho
plugin na datech vedl.

Uzivatel tedy bude potrebovat vyvojové prostredi (nejlépe VisualStudio), .NET,
BusinessDemo, textovy soubor s utrzkem historickych dat a pristup na web -
pres webové rozhrani nahraje svij plugin do frameworku a také se na ném dozvi,
jak je jeho plugin uspésny.

Pouzité jazyky:
C#,Delphi, T-SQL, PHP a pripadne¢ dalsi
Cilova platforma:

Windows



