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Funkéni popis

Systém MoneyMaker poskytuje uzivateli mozZnost pohodlné si vyvijet strategie
pro investovani do =zahraniénich mén a typovani sportovnich vysledkti. Framework
MoneyMaker strategii testuje a vylepSuje kazdy den na aktualnich datech a poskytuje
uzivateli vysledky.

Framework sleduje pouze méné likvidni trhy” (kurzy zahraniénich mén). Cilem frameworku
je pomoci uzivateli vyvinout strategii, jez dobi'e predikuje za béznych okolnosti. Jakmile se ale
ve svété déje néco mimoradného, co ovliviiuje hodnoty na trhu, tak se na ni spolehnout neda.

Zakladni myslenkou systému je kriZeni strategii. Kazda strategie ma vstupni parametry
a na serveru bézi v nékolika instancich, které se lisi pravé v hodnoté zadanych parametru.
Instance jedné strategie se mezi sebou kazdy den kiizi genetickymi algoritmy (kiizi se pouze
hodnoty parametrt). Instance jsou monitorovany, prodélavajici instance zabity a ty nejlépe

vydélavajici dale vzajemné ktizeny. Na pocéatku si uzivatel voli poéateéni hodnoty parametri
a jejich smysluplny rozsah.

Uzivatel, ktery chce framework vyuzivat, si napise plugin (libovolna .NET assembly),
vyzkousi si ho pomoci jednoduchého programu zaloZeného na historickych datech
(BusinessDemo aplikace). AZ mu bude plugin fungovat, nahraje ho do frameworku, kde se bude
pravidelné spoustét, vylepSovat a budou se vyhodnocovat jeho vysledky. Krizeni parametra
strategii probiha pouze ve frameworku, nikoli v BusinessDemo.

Cely framework bézi v diskrétnim céase (v cyklech po dnech). V kazdém cyklu
2 se vyhodnoti dspésnost tipt z predeslého dne,

2 geneticky se zkiizi nejlépe vydélavajici strategie,

2 kazdé Zivé instanci se aktualizuji data (odpovidajici aktualni situaci),

>

ziska se novy tip na dalsi den od kazdé instance.

*  Likvidita predstavuje v obchodu a podnikdni schopnost preménit aktiva do likvidni formy. To
znamend schopnost rychle prodat nebo koupit urdité komodity bez nebezpedi vyznamné zmény ceny.
Likvidni trh se wvyznaduje dostateénym mnosstvim kupujicich a proddvajicich. Dobrou
charakteristikou likvidniho trhu je schopnost uskutecnit dalsi opakovany obchod za stejnou cenu jako
ten predchozi. Vysoce likvidni trh dokdZe cenu komodity udrZet i v pFipadé ndkupii a prodeji velkého
mnoZstvi. Ani velkd nabidka nebo poptdvka nedokdZe cenu vyznamné zménit. Riizné trhy maji riizny
stuperi likvidity. Akciovy trh md vétsi likviditu neZ trh s nemovitostmi. Nejuétsi likviditu maji hotové
penize. Prevzato z http://cs.wikipedia.org/wiki/[ ikvidita.



http://cs.wikipedia.org/wiki/Likvidita

I kdyz je strategie zpétné testovana na historickych datech (to délaji napt. BusinessDemo
aplikace), nevi o tom. Framework se vzdy tvari, jako by data z nasledujictho dne neznal, i kdyz
uz je ve skutecnosti ma k dispozici.

v v v

Hlavni ¢ast systému bézi na serveru a uzivatel do ni nahrava své strategie ze své klientské
stanice. Tato hlavni ¢ast se sklada z nékolika samostatnych casti, které spolu komunikuji
pres spole¢né ulozisté — databazi. Logicka struktura projektu je zndzornéna na obrazku 1.

interface
. pro komunikaci

s b&zZnym

uzivatelem
w R &. \ S 5B : . ?_ : TR ='
L R jadro
objects [ ' __ systemu
& x«.\ RN ; i
interface

' pro komunikaci
s dbvéryhodnym
uzivatelem
' nebo programem

Obrdzek 1

Jadro systému je na obrazku znézornéno zluté:

> Businessman a Common Objects

v kazdém cyklu (jednou denné) spousti vSechny instance investi¢nich strategii.
2 Killer & Guardian
spousti se na zacatku kazdého cyklu a ukoncuje ty instance strategii, které investuji

MoV s

Spatné, stara se o genetické kiizeni investi¢nich strategii, které investuji dobte.
> DB
databaze, skladisté dat a zaroven komunikacni kanal mezi jednotlivymi ¢astmi projektu.

Interface pro komunikaci s duavéryhodnym uzivatelem nebo programem je
vyznacen zelenou barvou:

2> Cribbery
staraji se o stahovani, konverzi a ulozeni dat do DB (aktualizuji data tykajici se kurzu
meén, vysledka zapast, vypsanych zapasu a jejich kurzua).
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2 Moderator
GUI serveru pro ovladani celého systému, je implementovan jako tlusty klient .

Cervené je nakreslen interface pro komunikaci s béZnym uzivatelem:

2 Occupant
pristup pro uzivatele systému pres webové rozhrani (tenky klient).

2> Genesis
Analyzuje plugin zadany uzivatelem v bindarni podobé za tucelem zjisténi pouzitych
proménnych (a také zjistuje, které se maji ktizit a které ne).

Dalsi soucasti projektu jsou vySe zminované programy BusinessDemo pro zakladni testovani
strategie pred jejim nahranim do frameworku.

Jak se pise plugin

Uzivatel si muze napsat plugin v libovolném .NET jazyku. Je tfeba vytvorit dll knihovnu,
ktera obsahuje funkeci (pojmenovanou run) implementujici myslenku strategie. Plugin ma
pres dané proménné pristup k historickym datim, aby je mohl vyuzivat pfi vypoétech a ma
k dispozici proménnou, do které zapisuje sviij odhad na pristi hodnotu. UzZivatel ma mozZnost
oznacit nékteré proménné pluginu jako proménné, jejichz hodnoty budou piepsany pii kiizeni.
Vice o psani pluginu najdete v uzivatelské dokumentaci.

Pro jednoduché otestovani, zda je plugin dobfe napsany (zda se chova tak, jak uzivatel
chtél), je tireba aplikace BusinessDemo a textovy soubor obsahujici historicka data, ktera ma
plugin tipovat. JednodusSe se spusti BusinessDemo aplikace a jako parametry se zadaji
zminény textovy soubor a soubor obsahujici plugin. BusinessDemo vrati uZivateli informace
o tom, jak si jeho plugin na datech vedl.

Potom uzivatel nahraje plugin na server pomoci webového rozhrani, pres nez rovnéz sleduje
jeho vysledky.
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Pozadavky

Pozadavky na software

Pro server

e Windows NT 5.0 ENG a novéjsi, otestovano na Windows 2003 ENG
e .NET 3.5 a vyssi

e T-SQL MSSQL 2005 SP2 a vyssi

e Active Perl 5.10 a vyssi

e PHP 5 a vyssi

e Apache 2.2 a vyssi

e PEAR1.71

Pro uzivatelsky pocitac¢

e .NET 2.0 a vyssi

e webovy prohlize¢

Pozadavky na hardware

Pro server

e Pripojeni k Internetu s download rychlosti alesponn 256kb/s a upload rychlosti alespon
64kb/s

e 1 GHz CPU nebo rychlejsi
e 512MB RAM nebo vice

o 2GB mista na disku

Pro uzivatelsky pocitac

Pripojeni k Internetu s rychlosti alespont 64kb/s
e 450 MHz nebo rychlejsi
e 192 MB RAM nebo vice
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Pouzité jazyky:
C#, Delphi, T-SQL, PHP, Perl, JavaScript, XHTML, CSS, PascalScript

Cilova platforma:
Windows

Cribber

Jedna se o sadu dvou programu, které pravidelné stahuji z webt data kurzi mén
a sportovnich vysledkd a kurzt. Programy se jmenuji MoneyDownload.exe a SportsDownload.exe.

MoneyDownload

Pravidelné stahuje z webu Ceské nérodni banky na projektovy server data kurzii mén
(za zadané obdobi).

Spousti ho Task Scheduler. Zdrojovy kéd je umistén v adresari cribber\MoneyDownload.

Konfiguraéni soubor pro tento program musi byt umistén ve stejném adresari jako samotny
spustitelny soubor. Ukazkovy konfiguraéni soubor je umistén v textu 1.

Text 1: konfiguracni soubor pro MoneyDownload
<!-- Konfiguracni soubor Cribberu pro MoneyMaker -->

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
<configuration>
<appSettings>
<!-- adresar pro ukladani logu -->
<add key="LogDir" value="logs" />
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<!--
razitkem
<add

<!--

<add

<!--
rok
<add

format jmena logovaciho souboru; musi obsahovat "{0}", to bude nahrazeno casovym
(parametr DateTimeFormat) -->
key="LogFile" value="log {0}.txt" />

format casoveho razitka -->
key="DateTimeFormat" value="yyyy-MM-dd hh_mm_ss" />

HTTP adresa stranky, ze ktere se data nacitaji, za '{0}' bude dosazen pozadovany
-->
key="DownloadAddress" value="http://www.cnb.cz/cs/financni_trhy/devizovy_trh/kurz

y_devizoveho_trhu/rok.txt?rok={0}" />

<!--

<add

pocet let zpét, za kterad chceme stéhnout data -->
key="HistoryYears" value="1" />

v pripade chyby bude odeslan informacni email -->

adresa odesilatele -->
key="MailFrom" value="soft.projekt@seznam.cz"/>

adresa prijemce -->
key="MailTo" value="petsvec@tiscali.cz"/>

predmet emailu -->
key="MailSubject" value="MoneyMaker - Cribber - money - ERROR"/>

adresa serveru -->
key="SmtpServer" value="192.168.80.2"/>

pouzit Secure SMTP? hodnoty "false" nebo "true" -->
key="SmtpSecure" value="false'"/>

pripadne jmeno uzivatele pro SMTP server -->
key="SmtpUserName" value="-"/>

pripadne heslo pro uzivatele SMTP serveru -->

<add key="SmtpPwd" value="-"/>
</appSettings>
<connectionStrings>
<!-- kam se ma server prihlasit k databazi -->
<!-- Data source ... k jamemu native provideru -->
<!-- server ... k jakemu serveru -->
<!-- Integrated Security ... s jakym zabezpecenim -->
<!-- database ... k jake db -->
<add name="ConnectionString" connectionString="Data source=Microsoft SQL
Server;server=MoneyMaker; Integrated Security=SSPI;database=MMDB" />
</connectionStrings>
</configuration>

Kazdou svoji akci MoneyDownload zapisuje do logi. Priklad takovych logi ukazuje text 2.

Pokud nastane pii zpracovavani dat chyba (nepodaii se data stahnout, zpracovat, ¢i ulozit
do databaze), MoneyDownload odesSle email obsahujici logy naadresu zadanou
v konfigura¢nim souboru.
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Text 2: zkrdceny vypis logii MoneyDownload

=== Start === 2008-09-30 01_00_01

Downloading ...
http://www.cnb.cz/cs/financni_trhy/devizovy trh/kurzy devizoveho trhu/rok.txt?rok=1991
Parsing and saving...

Memory usage: 1 206 568

=== End step === 2008-09-30 01_03_28

Downloading ...
http://www.cnb.cz/cs/financni_trhy/devizovy_trh/kurzy_devizoveho_trhu/rok.txt?rok=1992
Parsing and saving...

Memory usage: 1 209 040

=== End step === 2008-09-30 01_06_44

Downloading ...
http://www.cnb.cz/cs/financni_trhy/devizovy_trh/kurzy_devizoveho_ trhu/rok.txt?rok=2008
Parsing and saving...

Memory usage: 1 234 072

=== End step === 2008-09-30 02_26_32

=== End === 2008-09-30 02_26_32

Format logt je nasledujici:

Text 3: formdt logii MoneyDownload

1 === Start === <datum zahajeni celého procesu aktualizace> <Cas zahajeni celého...>
2 Downloading ...

3 <adresa stranky, ktera se stahuje>

4 Parsing and saving...

5 Memory usage: <mnoZzstvi spotfebované paméti v MB>

6 === End step === <datum ukonceni stahovani a parsovani dat ze zadané adresy> <Cas>
7 ...

8 === End === <datum ukonceni celého procesu> <cas>

Radek 1 a 8 jsou v souboru pravé jednou — na zaatku a na konci. Radek 7 znaéi dalsi
mozné opakovani bloku, ktery se sklada z radka 2 az 6.

Jak program pracuje

Program pracuje piimocare — piipoji se na web a k databazi, stahuje data a zpracovava je.
Podivejme se na priklad stranky, kterou program MoneyDownload zpracovava (text 4 nize).
Data MoneyDownload ziskal zkopirovanim hodnoty DownloadAddress z konfigura¢niho souboru
do internetového prohliZzece a nahrazenim {0} rokem 2000.

Text 4: Priklad dat, kterd MoneyDownload zpracovdvd (¢isla 1 — 3 na zaddtku Fddki znadi éisla
Fddki, kterd v souboru nejsou, slouzZi ndm pouze zde, pro orientaci, kde Fddky skutecné kondi)

1 Datum|1 AUD|1 CAD|1 CHF |1 DKK|1 EUR|1 GBP|100 GRD|100 HUF|100 JPY|1l NOK|1 NZD|1 PLN|1
SEK|100 SIT|100 SKK|1 USD|1 XDR|1 ATS|100 BEF|1 DEM|100 ESP|1 FIM|1 FRF|1 IEP|1000 ITL|100
LUF |1 NLG|100 PTE
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2 03.01.2000|23,363|24,622|22,458|4,849|36,100|57,807|10,937|14,183|34,950|4,474|18,631
8,632|4,216|18,152(85,164(35,822|49,111|2,623|89,490|18,458|21,697|6,072|5,503|45,838
18,644189,490(16,381(18,007

3 04.01.2000|23,409|24,638|22,451|4,842|36,035|57,601(10,929|14,152|34,957|4,458|18,584
8,648|4,206/18,113|85,161|35,602|48,809(2,619|89,328|18,424|21,657|6,061|5,494|45,755
18,611(89,328|16,352(17,974

V prvnim radku dat je hlaviéka. Ta popisuje format nasledujicich dat. V kazdém radku jsou
pole oddélena znakem |. Prvni pole obsahuje datum, dal§i hodnotu, kolik ¢eskych korun se
musi zaplatit, abychom dostali dané mnozstvi dané cizi mény. O kterou ménu se jedna, je
patrné z hlavicky. Co radek, to novy den.

Hlaviéka je zpracovavana funkeci parseHeadlLine, dals$i (datové) radky funkci ParseDataline
(zpracuje a ulozi do databaze). Logovaci retézec a email zasilany pri chybé sestavuje funkce

info.

= Souvisejici témata

MTabulky v databazi pro ukladani dat o ménach (strana 69).

SportsDownload

Pravidelné stahuje z webu www.liga.cz na projektovy server data tykajici se planovanych
zapasu a vysledku jiz uskute¢nénych zapasu.

Spousti ho Task Scheduler. Zdrojovy koéd je umistén v cribber\SportsDownload.

Konfiguracni soubor pro tento program musi byt umistén ve stejném adresari jako samotny
spustitelny soubor. Ukazkovy konfiguraéni soubor je umistén vtextub (stranka 15).
SportsDownload ma jeden volitelny vstupni parametr -NOCONSOLE. KdyZ je tento parametr
zadan, SportsDownload nevypisuje nic na obrazovku.

Text 5: konfiguracni soubor pro SportsDownload

<!-- Konfiguracni soubor Cribberu pro MoneyMaker -->

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>

<configuration>

<appSettings>

<!-- Adresar pro ukladani logu -->
<add key="LogDir" value="logs" />
<!-- Format jmena jednotlivych souboru s logy -->
<add key="LogFile" value="log {0}.txt" />
<!-- Fromat data a casu -->
<add key="DateTimeFormat" value="yyyy-MM-dd hh_mm_ss" />

<!-- Adresa stranky, na které lze nalezt vysledky pro zadany den -->

<add key="DownloadAddress" value="http://www.liga.cz/vysledky/?
year={0};month={1};day={2}" />

<!-- Adresa hlavniho webu -->

<add key="RootAddress" value="http://www.liga.cz" />

<!-- Kolik poslednich dni ma byt stazeno -->

<add key="HistoryDays" value="30" />

<!-- Kolik nasledujicich dnu nas zajima (rozpisy zapasu) -->
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<add key="FutureDays" value="3" />

<!-- Kolik procent hodnotou nejmensich i nejvetsich sazkovych kurzu zahodim.

Je to opatreni proti nedokonalostem v parsovani - obcas je kurz zadan

v jinem formatu, nez je bezne a je pak precten chybne. V téchto pripadech byva
vetsinou velmi vysoky, nebo velmi nizky. Promenna RatesThrowOut specifikuje, kolik
procent techto extremich hodnot bude preventivne zahozeno z kazdeho konce extremu. -->
<add key="RatesThrowOut" value="0.1" />

<!-- Udaje pro komunikaci pomoci emailu -->
<add key="MailFrom" value="soft.projekt@seznam.cz"/>
<add key="MailTo" value="petsvec@tiscali.cz"/>
<add key="MailSubject" value="MoneyMaker - Cribber - sports - ERROR"/>
<add key="SmtpServer" value="localhost"/>
<add key="SmtpSecure" value="false"/>
<add key="SmtpUserName" value="-"/>
<add key="SmtpPwd" value="-"/>
</appSettings>

<!-- Udaje pro pripojeni k databazi -->
<connectionStrings>
<add name="ConnectionString" connectionString="Data source=Microsoft SQL
Server;server=AMD; Integrated Security=SSPI;database=MMDB" />
</connectionStrings>
</configuration>

Kazdou svoji akci SportsDownload zapisuje do logi. Priklad takovych logti ukazuje text 6.

Pokud nastane pfi zpracovavani dat chyba (nepodaii se data stahnout, zpracovat, ¢i ulozZit
do databaze), SportsDownload odesle email obsahujici logy naadresu zadanou
v konfiguraénim souboru.

Text 6: zkrdceny vypis logti SportsDownload

=== Start === 2009-02-05 01_00_01

Downloading ... http://www.liga.cz/vysledky/?year=2009&month=1&day=1
Parsing and saving...
/hokej/usa/ahl-2008-2009/matchdetails.php?matchid=6425030
/fotbal/anglie/anglie-conference-2008-2009/matchdetails.php?matchid=6389619
/fotbal/anglie/anglie-conference-2008-2009/matchdetails.php?matchid=6389620
/fotbal/anglie/anglie-conference-2008-2009/matchdetails.php?matchid=6389622

/fotbal/severni-irsko/1-severoirska-liga-2008-2009/matchdetails.php?matchid=6379539
Memory usage: 1 113 656

=== End step === 2009-02-05 01_00_15

Downloading ... http://www.liga.cz/vysledky/?year=2009&month=1&day=2

Parsing and saving...

/hokej/usa/ahl-2008-2009/matchdetails.php?matchid=6425031
/hokej/usa/ahl-2008-2009/matchdetails.php?matchid=6425032

=== End === 2009-02-05 01_03_19
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Format logt je nasledujici:

Text 7: formdt logu SportsDownload

1 === Start === <datum zahajeni celého procesu aktualizace> <cCas zahajeni celého...>
2 Downloading ... <adresa stranky, kterd se stahuje>

4 Parsing and saving...

5 <relativni adresa stranky obsahujici podrobné data k urcitému zédpasu>

6 <relativni adresa stranky obsahujici podrobna data k urc¢itému zapasu>

7 Memory usage: <mnoZzstvi spotfebované paméti v MB>

8 === End step === <datum ukonteni stahovéani a parsovéani dat pro dany den> <&as>

9 === End === <datum ukon¢eni celého procesu> <cas>

Rédek 1 a 9 jsou v souboru pravé jednou — na zadatku a na konci. Mezi ¥adky 6 a 7 pokraéuje
seznam dalsich stahovanych stranek. Kazda se tyka jednoho zapasu. Mezi fadky 8 a 9 se
opakuji sekvence pro dalsi dny (podobné radkam 2 az 8).

Jak program pracuje

Seznameni s prostredim

I SportsDownload, cribber pro stahovani sporti pracuje primocare — pripoji se na web
a k databazi, stahuje data a zpracovava je. Cela procedura je slozit&jsi, nez u zpracovani dat
o0 ménach — to je dano charakterem a mnozstvim dat.

Partneri: Bwin®| LiveSport.cz®| Eurctip®| Fotbal™| Tenis portdl®| Tipovanicz¥| OddsPortal™| Pokerinfo| LIVESCORE.in®

LIGAGZ & - ..&
@ = N b”

K HAZENA

@ Vierejsi vysledky

Wolbou konkrétniho dne v Kalendéfi naleznete vysledky i z pfedchozich dndl. Kliknutim na

[0 DISKUZE zdpas zobrazite podrobnijsi informace (stielci a &as vetfeleni géld, tehdejsi kursy). Dnesnia

LIVE wysledky naleznete v sekci Livescore.
O TPy e,
@ TIPY UZIV. 3) Vsechny sporty | Fotbal m Baskethal

04.02.2009 ozi
[0 LIVESCORE
_
O zPRAVY

2 3 45656 7 8
9 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 24 26 26 27 28

23585 Hartford Wolf Pack - Manchester Monarchs 36 (1:1, 1:3, 1:2)
[0 SOUTEZ Portland Pirates - Worcester Sharks 35 (3:0,0:2, 0:3)

Binghamton Senators - San Antonio Rampage 43 (10,3:2,0:1)

Rochester Americans - Rockford lceHogs 1:2 (0:1, 0:0, 1:1)

P— Hamitton Bulldogs - Syracuse Crunch L2 (00, 10, 0:2)

( SAZENI ONLINE Chicago Wolves - Peoria Rivermen &1 (10, 2:1, 2:0)
[0 ODKAZY Quad City Flames - Grand Rapids Griffins 23 (0:2,2:0,0:1)

Alba a

[ NASTAVENI

O SOFTWARE 15:00 Apolonia Fier - Bylis Ballshi 1:0 (0:0, 1:0)
= Lushnja KS - Elbasani SK L0 (10, 0:0)
ME|KUNTRK] Vllaznia Shkodér - Besa Kavajé a1 (0:1, 4:0)

P Najdi tym

Partizani Tirana - Dinamo Tirana KS 1:0 (0:0, 1:0)
Flamurtari Vloré - Teuta Durrés =1 (1:1, 0:0)

Obrdzek 2: Prehled sportovnich vysledku z jednoho dne
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Opét se podivejme na priklad stranky, kterou program SportsDownload zpracovava (text 8
nize). Priklad je spiSe ilustrativni, zahrnuje pouze malou ¢ast dat a jednu z nékolika moZnosti,
co se tyka typu obsaZenych dat. Data jsme ziskali zkopirovanim hodnoty proménné
DownloadAddress, ktera ma aktualné hodnotu http://www.liga.cz/vysledky/?
year={0};month={1};day={2}, z konfiguraéniho souboru do internetového prohliZzeée a dosazenim
konkrétnich t1daji pro den 4.1.2009: http://www.liga.cz/vysledky/?year=2009&month=1&day=4
(Obrazek 2). Nepodstatné ¢asti stranky jsou vynechané:

Text 8: Priklad dat, kterd SportsDownload zpracovdvd (¢isla 1 —2 na zaédtku Fddki znadi ¢isla
rddki, kterd v datech nejsou, slouzi ndm pouze zde, pro orientaci, kde Fadky skutecné konci)

1 <tr class="rtitle flags"><th colspan="4" class="left"><a class="cal f137"
href="/hokej/usa/ahl-2008-2009/">AHL</a></th></tr>

<tr class="first-row"><td class="time first-cell">23:55</td><th><a
href="/hokej/usa/ahl-2008-2009/matchdetails.php?matchid=6425235" onclick="return !
window.open(this.href,'', 'height=500,width=500, scrollbars=yes, statusbar=no, menubar=no, rezi
ze=yes');">Hartford Wolf Pack&nbsp;-&nbsp;Manchester Monarchs</a></th><td
class="score'"><strong>3:6</strong></td><td class="sresult last-
cell">(1:1,&nbsp;1:3,&nbsp;1:2)</td></tr>

2 <tr class=" strong"><td class="time first-cell">&nbsp;</td><th><a
href="/hokej/usa/ahl-2008-2009/matchdetails.php?matchid=6425236" onclick="return !
window.open(this.href,'', 'height=500,width=500, scrollbars=yes, statusbar=no, menubar=no, rezi
ze=yes');">Portland Piratesé&nbsp; -&nbsp;Worcester Sharks</a></th><td
class="score"><strong>3:5</strong></td><td class="sresult last-
cell">(3:0,&nbsp;0:2,&nbsp;0:3)</td></tr>

Zaméime se na prvni fadek (ostatni jsou jeho obdobou). Z adresy odkazu
(href="/hokej/usa/ahl-2008-2009/") ziskavame druh sportu (hokej) a nazev soutéze (AHL). Daéle
vidime cas zapasu (23:55), odkaz na stranku s detaily
(/hokej/usa/ahl-2008-2009/matchdetails.php?matchid=6425235), jména zucastnénych tymt
a vysledek. Pro dalsi podrobnosti o zapasu si SportsDownload musi stahnout data z uvedené
adresy. Podivejme se na ni: http://www.liga.cz/hokej/usa/ahl-2008-2009/matchdetails.php?
matchid=6425235 (Obrazek 3, Text 9).
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Hokej = USA = AHL 2008/2009 04.02.2009

Hartford Wolf Pack - Manchester Monarchs
3 : [
(1.1, 13, 1:2)

T e p——T

Sazkove kancelare: 15

Bet-At-Home & 180 4.30 2.90 0.00 0.00
BetClick & 175 4.25 3.10 0.00 0.00
Betoto & 170 4.45 3.30 0.00 0.00
Brwin.com & 180 4.20 3.10 0.00 0.00
Chance ™ 185 4.20 3.00 128 174
Doxx @ 179 380 344 122 181
Fortuna & 180 4.00 327 128 180
Gamebookers & 180 4.20 3.10 1.26 178
Iike & 180 4.00 230 128 180
PartyBets & 180 4.20 3.10 0.00 0.00
Terno ™ 180 4,00 327 128 180
Tipsport & 179 380 3.44 122 181
TipTipTip & 181 3.80 331 126 179
Wictoria-Tip & 180 3.90 334 123 180
Wictory Tip© 180 425 3.10 129 184
zawfit okno

Obrazek 3: Detail zdpasu

Text 9: Priklad dat, kterd SportsDownload zpracovdvd

<tr class=" strong"><th class="first-cell"><a
href="/bookmaker/258/http://www.betbrain.com/common/dlog. jsp?
dealerId=3000336&amp;site=224" onclick="window.open(this.href);return false"
class="elink">BetClick</a> <span>(www)</span></th><td class="course
inc"><span>1.75</span></td><td class="course inc"><span>4.25</span></td><td class="course
inc"><span>3.10</span></td><td class="split"></td><td class="course
inc"><span>0.00</span></td><td class="course inc last-cell"><span>0.00</span></td></tr>
<tr class=""><th class="first-cell"><a
href="/bookmaker/194/http://www.betbrain.com/common/dlog. jsp?
dealerId=3000255&amp;site=224" onclick="window.open(this.href);return false"
class="elink">Betoto</a> <span>(www)</span></th><td class="course inc"><span>1.70</span></
td><td class="course best-betrate inc"><span>4.45</span></td><td class="course
inc"><span>3.30</span></td><td class="split"></td><td class="course
inc"><span>0.00</span></td><td class="course inc last-cell"><span>0.00</span></td></tr>

7 této stranky ziskavame data vypsanych kurzi jednotlivymi sazkovymi kancelairemi.

Algoritmus

Program se pripoji k databazi, pripravi si soubor pro ukladani logi a klienty pro pripojeni
k webu. Potom pro kazdé datum ze zadaného rozmezi stdhne data a zpracuje je — stranku si
prevede do XML formatu a dale zpracovava metodou SAX.

V radku tykajicim se daného zapasu rozeznava zadana slova (sporty): HOKEJ, FOTBAL, BASKETBAL
a HAZENA. Dale vyhleda retézec obsahujici ndzev soutéze, nazvy obou zucastnénych tymi, roénik
soutéze, datum zapasu a zda se jedna o soutéz muza, nebo Zen. Pokud zjisti, Ze dany zapas
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jesté neni v databazi ulozen, prida ho. Pokud je zapas jiz odehrany, aktualizuje v databazi
vysledky.

Poté zkouma detaily zapasu. Stahne stranku s detaily a vybere z ni vypsané kurzy. Ty
zpruméruje a ulozi do databaze.

Na zaveér akce odesle SportsDownload informacéni email, pokud nastala chyba.

Poznamky

Na prvni pohled se muze zdat, Ze v tabulkach zapasi databaze (T405Matches, strana 90) je
neprimérené velké mnozstvi hodnot vysledka zapasu NULL a zZe SportsDownload nepracuje
spravné. Data jsme peclivé zkoumali a zjistili jsme, Ze zapasy s nevyplnénym vysledkem byly
presunuty na jiné dny, byl zménén jejich ¢as konani a podobné. Duvody jsou rtizné, napr. tym
onemocnél, pocéasi se vyrazné zhorsilo oproti predpokladim atd. Také se stava, ze tym odkoupi
jiny investor a jméno tymu se zméni. Proto je v databazi relativné vysoké procento zapasu
bez vysledku — mély byt odehrany, ale nakonec nebyly.

Obcas se dokonce stava, Ze data jsou chybné uvedena i na webu www.liga.cz, odkud jsou
stahovany — v takovém piipadé (pokud se nam podaii ho rozpoznat), jsou data opét zahozena
a nejsou ukladana do databaze.

w Souvisejici témata

MTabulky v databazi pro ukladani dat o sportovnich vysledcich (strana 84).

BusinessDemo a Businessman

Businessman ma své zdrojové kody uloZeny ve stejnojmenném adresari. Jedna se o kliéovou
¢ast projektu, ktera obstarava kazdodenni spousténi plugind a ukladani jejich odhadt
do databaze. Businessman potiebuje ke svému béhu databazi a denné aktualizovana data
kurzt mén, planovanych sportovnich utkani a jejich vysledk.

BusinessDemo ma dvé verze — jednu pro testovani sportovnich plugindt a druhou
pro testovani plugint pro odhadovani kurzi mén. Je uloZeno v adresarich businessdemoMoney
a businessdemosport. Kazda ¢éast se sklada ze dvou hlavnich pod-éasti. Prvni éast je obecna,
obsahujici zakladni tridy, stejné, jako pouziva i Businessman bézici na serveru. Tato éast se
nachazi v podadresari businessdemo*\BusinessmanCommon. Druha éast pouze vyuziva tyto tridy
k tomu, aby rychle a jednodusSe ziskala vysledky od wuzivatelem vytvoreného pluginu
na ukazkovych datech. Data nejsou pfimou soucasti programu BusinessDemo, ale pro béh
programu jsou nutna.

Businessdemo spousti vidy pravé jednu instanci strategie, zatimco Businessman spousti
postupné za sebou vice instanci kazdé strategie (a strategie samotné beézi paralelné).
Businessman pracuje s databazi, zatimco Businessdema pouze s textovymi soubory (vstupni
a vystupni textovy soubor). BusinessmanCommon jsou objekty slouzici instanci k pristupu
k datim a zaroven ji umoznuji komunikovat s vnéjsim prostiedim — zapisovat do logt, ukladat
vysledky atd.
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Businessman

Zakladni tiidy pro BusinessDemo stejné jako pro Businessman jsou MoneyPack a SportsPack.

MoneyPack

Tuto tfidu vyuzivaji Businessman a BusinessdemoMoney.

Zakladni schéma tridy ilustruje obrazek 4. Pro prehlednost byly nékteré funkce a hodnoty,
které nejsou az tak podstatné, vynechany.

Trida MoneyPack je definovdna v souboru businessman\BusinessmanCommon\Money\MoneyPack.cs.
Ttrida MoneyPack dédi ze tridy PackBase definované v souboru businessman\BusinessmanCommon\
businessman\BusinessmanCommon\Money\PackBase .cs pro Businessman (ta zajistuje komunikaci s SQL
databazi).

Do tfidy MoneyPack patfi mimo jiné:

Polozka Vyznam
slovnik Money Slovnik obsahujici tridu MoneyData (viz. nize) pro kazdou uvedenou
meénu, tedy klicem slovniku je ména a hodnotou trida MoneyData.
interni funkce Hlavnim tc¢elem funkce je vytisknout (do souboru nebo databéaze)
saveAllBets vSechny tipy spocitané pluginem a skutec¢né hodnoty, které

néasledovaly, pro vSechny dny. Funkce pracuje se vSemi daty
Z Money, tedy tiskne vSechny tipy a kurzy mezi vSemi ménami,
které byly tipovany (kurzy, které plugin netipoval, vynechava).

interni funkce reset Zavola funkce reset pro vSechny polozky slovniku Money. V zdsadé
se jedna o vynulovani vSech dat slovniku.

funkce getMoneyData Tato funkce slouZzi k nalezeni struktury MoneyData ve slovniku
pomoci retézce oznacujiciho hledanou ménu, napt. ,USD*, ,EUR"
atd. Funkce vraci instanci tridy odpovidajici dané méné.

funkce getMoneyRateLine  Funkce vraci data popisujici kurzy mezi dvéma zadanymi ménami.

Nez podrobnéji probereme slovnik Money, prosim, podivejte se na jiz zminény obrazek 4
na strané 22 — pak by mélo byt jasnéji zietelné, jak cely MoneyPack funguje. Na obrazku
v zavorkach jsou mozné ukazkové hodnoty pro jesté ilustrativnéjsi znazornéni tiidy MoneyData.

Ve slovniku Money jsou uloZen4 data pro kazdou ménu — kazda ména zde ma svij MoneyData
zaznam. PopiSme si nyni tfidu MoneyData podrobnéji. Kéd tiidy je wulozen v souboru
businessman\BusinessmanCommon\Money\MoneyData.cs.
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MoneyDatg MoneyDatal MoneyDatgq 7 7T MoneyData
(CZK) (USD) (EUR) (JPY)
— %H£@%m
Code BornTime :
(EUR) Id (1.1.1999) DeathTime
- . MoneyRatel1ine
(U‘DD) ('._.:Lk.) ! (JPY)
= MéﬁggﬁggeLlne
FromCode | | ToCode
FromId| | ToId (EUR) (CZK)
""""""" HistRates
(0.03) (0.029) (0.028) (0.031) (0.032)
""""""" HistDates
(1.3.2007) | (2.52.2008) (6.5.2007) | (7.5.2007) | (7 5 2007)
U RN n Bets
(0.028) (0.03) (0.029) (0.031) (0.027)
""""""" BetDates
(2.3.2007) [ (3.3.2007) (7.5.2007) | (8.5.2007) | (9 5 2007)
EgetLastHistRateéégetLastHistDateéEgetLastBet' getlLastBetDate
EisThereﬂNextDayRateé
getMoneyRateline

________________________________________________________________________________________

Obrdzek 4: Hrubé schéma tridy MoneyPack
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Kazda instance tfidy MoneyData ma mimo jiné:

Polozka Vyznam

Id Identifikacni Cislo.

Code Kdédem se rozumi retézec obsahujici ndzev mény, napt. ,JPY", ,CZK"...

BornTime Datum, kdy ména vznikla - fakticky je to datum, od kterého se vyskytuje
v tabulkdch kurzl vydéavanych CNB.

DeathTime Datum, kdy ména zanikla, pokud jiz zanikla (pokud jesté nezanikla, je
vyplnéno implicitni hodnotou nejniz§iho mozného data).

slovnik Slovnik obsahujici tridu MoneyRateLine (Viz. nize) pro kazdou uvedenou ménu,

RateLines tedy klicem slovniku je ména a hodnotou trida MoneyRatelLine zndzornujici

historii vzdjemného kurzu obou mén.

funkce Tato funkce slouZzi k nalezeni struktury RatelLine ve slovniku pomoci retézce
getMoneyRatelLine oznacujiciho hledanou ménu, napt. ,USD”, ,EUR” atd. Funkce vraci
instanci tridy odpovidajici dané méné.

MoneyRateLine

MoneyRateLine je posledni vnorena trida ve tridé MoneyPack. Ve slovniku MoneyRateLine jsou
uloZzena data pro kazdou ménu — kazda ména zde ma svij MoneyRateLine zdznam obsahujici
zaznamy kurzd mezi ni a dalSimi ménami. Koéd tfidy je wuloZen v souboru
businessman\BusinessmanCommon\Money\MoneyRatelLine.cs.

Kazda instance tfidy MoneyRatel ine obsahuje mimo jiné:

Polozka Vyznam
FromId, Told Id instanci ,ze kterych” je kurz ulozen ,na které”.
FromCode, ToCode Kdédem se rozumi retézec obsahujici ndzev mény, napt. ,JPY", ,CZK"...

FromCode a ToCode maji stejny vyznam jako FromId a ToId S tim rozdilem,
ze informace je uloZena ve formé retézce (,CZK") misto ¢iselného Id.

list HistRates Seznam CcCiselnych zédznami o kurzech mezi ménou FromCode a ménou
ToCode.

list HistDates Seznam sparovatelny se seznamem HistRates obsahujici data (minéno
jako datum), kdy kurzy ulozené v HistRates nastaly.

list Bets Seznam obsahujici tipy spocitané pluginem.

list BetsDates Seznam sparovatelny se seznamem Bets obsahujici data (minéno jako

datum), kdy byly uloZeny tipy uloZené v Bets.
funkce getlLastBet Funkce vracejici hodnotu posledniho ulozeného tipu.
funkce getlLastBetDate Funkce vracejici datum posledniho uloZeného tipu.

NextBet Jedina pro plugin zapisovatelnd hodnota celé tiidy MoneyPack. Do ni
plugin uklada svlij vypocteny tip. Kdyz je tip zapsan, automaticky se
zkopiruje do ostatnich struktur (Bets, BetsDates).

funkce Funkce odpovidajici na otdzku, zda ma plugin pocitat i novy tip.
isThereANextDayRate Neékteré dny totiZz nema smysl novy tip pocitat, napriklad v nedéli,
kdy se kurzy neméni.

SportPack

Tuto tridu vyuziva Businessman a BusinessdemoSport.
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Terminologie

Nez si predstavime hlavni datovou strukturu, je tfeba se seznamit s terminologii,
protoZe v nékterych pripadech neni tak intuitivni, jako tomu bylo u t¥idy MoneyPack.

Super sport Timto terminem oznacujeme hlavni jméno sportu, tedy napi. fotbal,
hokej, basketbal.
Sport Sport je podmnozinou super sportu, je jim naprt. zensky fotbal, muzsky

fotbal, zensky hokej, muzsky hokej, muzsky hokej atd.
Soutéz, competition Pod soutéZi rozumime skuteéné soutéz, tedy napr. Pohar UEFA,
1. anglicka liga, NHL, NBA... SoutéZ je podmnoZinou sportu.

Rocnik soutéze, Jednda se o rofnik znaceny jednim, nebo dvéma letopocty.

competition year Napft. 2008/2009, nebo jenom 2009. Rocnik soutéZe je podmnoZinou
soutéze.

Tym, team Kazdy tym ma své jméno a sport, kterému se vénuje. Napr. Sparta.

Sparta je ale v nasem systému dvakrat — prvni je spojena s hokejovou
soutézi, druha s fotbalovou.

Zdpas, match Tento termin lze opét chapat zcela intuitivné, jedna se o zapas dvou
tymu, ktery ma (bude mit) néjaky vysledek, ma datum konéni, tymy,
které se ho ucastni proti sobé, atd.

Struktura

Zakladni schéma ilustruji obrazky 5, 6 a 7 na stranach 25 az 27. Pro prehlednost byly
nékteré funkce a hodnoty, které nejsou az tak podstatné, vynechany. Obrazek se muze zdat
slozity, nicméné tak slozité to neni. Struktura v podstaté kopiruje strukturu databaze, proto je
vhodné si prostudovat také databazové tabulky tykajici se sportovniho sdzeni, aby bylo vSe
dobte pochopeno. Obrazky jsou popsané v textu, ktery za nimi nasleduje.

Trida SportPack je definovdna v souboru businessman\BusinessmanCommon\Sport\SportPack.cs.
Trida SportPack dédi ze tridy PackBase definované v souboru
businessman\BusinessmanCommon\PackBase.cs (ta zajistuje komunikaci se SQL databazi).
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SportPack

SupersSports
sUper-portlat CUpELCpOCLDatg o onnrrRnnmRRasE sUper>portlata)
(HDKEJq (FDTERLﬂ (BASKETBAL)
o bbb LU
SURETSpoT AT
Id ||Title (FOTBAL)
Sports
TR T A [ B S SO n 2 o SHoTINaTS
(FOTBAL MUZI) (FOTBAL ZENY)
bevrsnnnnmnizagzazagmsr s s
BT 1EE
Id Title (FOTBAL MUZI)
Competitions
Lompetltionlat CompetltionDate oo LCompetitionlUat
(Fohar UEFﬂq (Anglicka 1. ligaq (Liga mistrﬁq
T PeRAIEIIIIIIIII
LDmpEtlti&HUgfm
Id Title (Anglicka 1. liga)
CompetitionYears
COompeLLlLlonvearpaca) o orressmmeesss LCompetlitionyYearbat
(2007/72008) {ZDDBfEDDQﬂ
........................................... LERE :
e Lompetltlionyearlats]
Id FromTime (2008} ToTime (2009
Teams
R CETTVEE ) DR EeeCUIII LI IILE CTeanDeta
(Aston Uilla?l(Manchester Utd) (Bayern)
NPT LEih CALRERIEIISIs R R Ranananes
reanbatd
Id Title (Manchester Utd) EHIEQE¥£ .....
Matches
Mot o aDat R AR L CCLTELEEEES
| 5T, g Fatchbats
- Matéﬁﬁaf
Id HomeTeam (Manchester Utd) ||Prolongation
VisitTeam (Aston Villa) Time (5. 4 2009) |Found (0)

Obrazek 5: Zdkladni struktura SportPack, ¢dst 1
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IsPlayed (True)||IsCanceled (False) ||IsFuture (False)
ScoreReaded (True) HomeScore (3) VisitScore (2)
Opportunities

(1. 4) I (4.12) (8.2) (1.01) (2.65)
Bets

MatchUatq

Matchlata

PlayedMatches

....................... TR BT

~TatchDat

-> stejna struktura, jako v predchozim pripade
FutureMatches
MatEhUatq MatEhUatq “““““““ ' ”aEC ?afﬂ

-> stejna struktura,

jako v pfedchozim pripadé, ale

Matchlat

priklady dat se lis

MatEhUatq

MatlcC fa %I

CancelledMatches

-> stejna struktura,

jako v predchozim pifipadé, ale

Matchlatal

priklady dat se 1lisi

Obrazek 6: Zakladni schéma SportPack, ¢dst 2
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MatChoat
-> struktura je jiz znazornéna v horni casti diagramu (viz.
CompetitionYearData)

PlayedMatches

MatChUa‘L MatchUat ---------------------------------@
““--al aI'I.III==::::lllllllllllllllllllll

Matchoar
-> struktura je jiz znazornéna v horni casti diagramu (viz.
CompetitionYearData)

FutureMatches

| MaTeRDaT ST R

"..-, FRREITTCTSsEEEEEEEEEEEEEEEEEEEn

Thmamgy

. LT

att "tapa

v FEEy gy

MatchlUat
-> struktura je jiz znazornéna v horni casti diagramu (viz.
CompetitionYearData)

CancelledMatches

AR MaTchlaT --u-----------u--u-------u---@
.‘_..-?.I al"I"":::::::::_""""""""

MatchlUat
-> struktura je jiz znazornéna v horni casti diagramu (viz.
CompetitionYearData)

getCompetltlonYearE

Teams

— ETETTIER C et R e CIITRRCCLETRR L ——

(Aston Villa)| (Manchester Utd) (Bayern)
g A e e e e e

[eambatal

TId |[Title (Manchester Utd)|i Sport :

FreRsanremsssarrrssirrress SErssssrrrssssrrssssassesssseeen
:JctFDmpctitiDn : :J:tlnmpctltlunwcﬂri

-u Bgts pnrthu tlumpctltlun.-u tlnmpctltlnn.wﬂr'

Obrazek 7: Zakladni schéma SportPack, ¢dst 3
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Trida SportPack
Funkénost a struktura tiidy SportPack je obdobna, jako u t¥idy MoneyPack. Zde je struény popis

vvvvvv

Polozka Vyznam

slovnik SuperSports Slovnik obsahujici tridu SuperSportData (viz. niZze) pro kazdy uvedeny
super sport. Tedy klicem slovniku je super sport (HOkEJ) a hodnotou
trida SuperSportData.

interni funkce Hlavnim Gc¢elem funkce je vytisknout (do souboru nebo databéaze)
saveAllBets vSechny tipy spocitané pluginem a skutec¢né hodnoty,
které nasledovaly, pro vSechny dny. Funkce pracuje se vSemi tipy,
které plugin spocital. Kurzy pro vsechny zdpasy, které byly
tipovany (kurzy, které plugin netipoval, vynechava).

interni funkce reset Zavola funkce reset pro vSechny polozky slovniku SuperSports.
V zéasadé se jednd o vynulovani vSech dat slovniku.

funkce getSuperSport Tato funkce slouzi k nalezeni struktury SuperSportData ve slovniku
pomoci retézce oznacujiciho hledany super sport, napt. ,HOKE]J“,
,FOTBAL" atd. Funkce vraci instanci tridy odpovidajici danému
super sportu.

funkce getSport Tato funkce slouzi k nalezeni struktury SportData ve slovniku
pomoci retézce oznacujiciho hledany sport, napr. ,HOKE] ZENY",
»FOTBAL MUZI” atd. Funkce vraci instanci tridy odpovidajici
danému sportu.

funkce getCompetition Tato funkce slouzi k nalezeni struktury CompetitionData ve slovniku
pomoci retézce oznacujiciho hledanou soutéz, napr. ,NHL", ,Liga
mistri” atd. Funkce vraci instanci tfidy odpovidajici dané soutézi.

funkce getCompetitionYear Tato funkce slouzi k nalezeni struktury CompetitionYearData
ve slovniku pomoci retézce oznacujiciho hledanou soutéz a jeji
ro¢nik, napt. ,Liga mistru 2008/2009“ atd. Funkce vraci instanci
tridy odpovidajici danému ro¢niku soutéze.

Trida SuperSportData

Polozka Vyznam
promeénna Id Kazdé instance této tridy ma své identifikac¢ni cislo Id.
promeénna Title Kazdd instance této tridy ma své jméno, napt. FOTBAL.
slovnik Sports Slovnik obsahujici tridu SportData (viz. nize) pro kazdy uvedeny sport.

Tedy klicem slovniku je sport (HOKEJ MuzI) a hodnotou trida SportData.

Dalsi funkce maji stejny vyznam, jako v predchozi tiidé.
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Trida SportData

Polozka Vyznam
promeénna Id Kazdd instance této tridy ma své identifikacni Cislo Id.
promeénna Title Kazdd instance této tridy ma své jméno, napr. FOTBAL ZENY.
slovnik Competitions Slovnik obsahujici tiidu CompetitionData (viz. nize) pro kazdou

uvedenou soutéz. Tedy klicem slovniku je soutéz (NHL) a hodnotou
trida CompetitionData.

slovnik Teams Slovnik obsahujici tridu TeamData (viz. nize) pro kazdy ztcastnény
tym. Tedy klicem slovniku je jméno tymu (Chelsea) a hodnotou
trida TeamData.

Zbylé funkce maji opét stejnou funkcénost, jako u tfidy SportPack.

Trida CompetitionData
Trida pro praci s daty o jednotlivych soutézich.

Polozka Vyznam
promeénna Id Kazdd instance této tridy ma své identifikac¢ni ¢islo 1d.
promeénna Title Kazdd instance této tridy ma své jméno, napt. ,1. Anglicka liga“.

slovnik CompetitionYears Slovnik obsahujici tridu CompetitionYearData (viz. nize) pro kazdy
rocnik soutéze. Tedy klicem slovniku je rocnik soutéze (NHL
2008/2009) a hodnotou instance tridy CompetitionYearData.

pole Teams Pole obsahujici instance tridy TeamData (viz. nize) pro kazdy
zdacastnény tym.

pole Matches Pole obsahujici instance tiidy MatchData (viz. nize) pro kazdy zapas
spadajici do ro¢niku soutéze.

pole PlayedMatches Pole obsahujici instance tridy MatchData (viz. nize) pro kazdy zapas
odehrany v rdmci ro¢niku soutéze.

pole FutureMatches Pole obsahujici instance tridy MatchData (viz. nize) pro kazdy zapas
planovany v rdmci rocniku soutéze.

pole CanceledMatches Pole obsahujici instance tiidy MatchData (viz. nize) pro kazdy zapas v
ramci ro¢niku soutéze, ktery byl zrusen.

Zbylé funkce maji opét stejnou funkcénost, jako u tfidy SportPack.
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Trida CompetitionYearData

Polozka Vyznam
promeénna Id Kazdd instance této tridy ma své identifikacni ¢islo Id.
promeénna FromTime Rok, kdy roc¢nik soutéze zacal.
promeénna ToTime Rok, kdy ro¢nik soutéze skoncil (muze se shodovat s FromTime)
pole Teams Pole obsahujici instance tridy TeamData (viz. nize) pro kazdy

zdacastnény tym.
pole Matches Pole obsahujici instance tridy MatchData (viz. nize) pro kazdy zapas
spadajici do ro¢niku soutéze.

pole PlayedMatches Pole obsahujici instance tridy MatchData (viz. nize) pro kazdy zdpas
odehrany v rdmci ro¢niku soutéze.

pole FutureMatches Pole obsahujici instance tridy MatchData (viz. nize) pro kazdy zapas
planovany v rdmci ro¢niku soutéze.

pole CanceledMatches Pole obsahujici instance tridy MatchData (viz. nize) pro kazdy zapas
v ramci roc¢niku soutéze, ktery byl zrusen.

Zbylé funkce maji opét stejnou funkcénost, jako u tfidy SportPack.

Trida TeamData

Polozka Vyznam
promeénna Id Kazdé instance této tridy ma své identifika¢ni ¢islo 1d.
promeénna Title Jméno tymu (napt. Bohemians Praha).
Funkce sport Funkce vracejici sport, ve kterém se tym angazuje.

Zbylé funkce maji opét stejnou funkénost, jako u tridy SportPack.
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Trida matchData
Polozka
proménna id
promeénna homeTeam
promeénna visitTeam
promeénna prolongation
promeénna Time
proménnd round
promeénna isPlayed
promeénna isCanceled
promeénna isFuture
promeénna scoreReaded
promeénna homeScore
promeénna visitScore

pole opportunities

pole bets

Vyznam
Kazdd instance této tridy ma své identifikac¢ni ¢islo id.
Tym domacich
Tym hostu
Priznak, zda byl zdpas prodluzovan
Datum a ¢as kondni zdpasu
Cislo kola v rdmci soutéZe
Priznak, zda je jiz zapas odehrany
Priznak, zda byl zdpas zruSen
Priznak, zda se zapas teprve bude konat
Priznak, zda je jiz nactené skére do systému
Skére domacich
Skére host

Pole mé pevnou délku 5 a slouzi pro uloZeni kurzl na zapas, jak je
stanovily sazkové kancelare

Pole mé pevnou délku 5 a slouzi pro uloZeni tipu na kurzy na zapas,
jak plugin ocekavd, Ze je stanovi sdzkové kancelare

Zbylé funkce maji opét stejnou funkénost, jako u t¥idy SportPack.

Core

Soubor: businessdemo*\BusinessmanCommon\Core .cs

Trida obsahujici zakladni funkénost, jako tieba logovaci funkce.

PluginBase

Soubor: businessdemo*\BusinessmanCommon\PluginBase.cs

Abstraktni tfida obsahujici piipojeni k databazi, pripojeni k pluginu (.Net Assembly), odkaz
na rodice ttidy atd. Definuje, jak budou objekty plugini vypadat.

BusinessDemo

BusinessDemo tvori dva soubory — jeden pro testovani plugini zabyvajicich se odhadem
kurzt mén a druhy pro testovani sportovnich plugin.

Hlavni soubory obsahujici kéd jsou uloZeny v businessdemo*\BusinessDemo\Program.cs.

Co je ikolem BusinessDemo

Ukolem BusinessDemo je chovat se jako Businessman, aby si mohl uzivatel ov&fit, ze jeho
plugin neobsahuje chyby. Zaroven je tak jednoduchy, Ze si ho uzivatel mtze jednoduse spustit
doma bez slozité instalace a konfigurace. BusinessDemo potifebuje ke svému béhu uzivateluv
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plugin a soubor s daty (o kurzech nebo sportech). Na rozdil od Businessman nespousti plugin
kazdy den jednou, ale spusti ho na vSechny dny zadané v datovém souboru postupné hned
za sebou. Prfi tom se samoziejmé pro plugin tvari stejné jako Businessman. Na rozdil
od aplikace Businessman si samo nestahuje aktudlni data vyvoje kurzi nebo sportovnich
vysledkt a pracuje pouze s témi, které mu jiz hotové predlozite. Rovnéz netvori vice instanci

MoV s

strategie a tedy nek#izi proménné.

Princip prace BusinessDemo

BusinessdemoMoney
Nejprve nacte plugin k otestovani a pripravi si soubor pro zapis vystupu. Vytvori prazdnou
instanci tridy MoneyPack, do slovniku Money ptida ,,CZK“. Poté vytvori instanci pluginu.

Nasleduje nacitani datového souboru. Nejprve naéte hlavicku, aby védél, v jakém poradi
data nasleduji. Poté nacte prvni den a ziskana data se uloZi do objektu tiidy MoneyPack. Spusti
se plugin, ocekava se, zZe provede odhad a ulozi ho. UloZena hodnota se zpracuje a do MoneyPack
se nac¢tou hodnoty z druhého nacteného dne. Pak se opét spusti plugin a tak dale, dokud
se nenacte posledni den.

Nakonec BusinessdemoMoney zavie otevirené soubory (datovy a vystupni) a skondi.

BusinessdemoSport
Businessdemo pro sporty pracuje velmi podobnym zptsobem.

Nejprve nacte plugin k otestovani a pripravi si soubor pro zapis vystupu. Vytvori prazdnou
instanci t¥idy SportPack a instanci pluginu.

Program zacina nacitanim datového souboru. Nacte prvnich pét dni dat, ale oznadi je jako
jesté nehrané, aby plugin védél, jaké zapasy ma tipovat. Tyto hodnoty ulozi do objektu tridy
SportPack. Spusti se plugin, oéekava se, Ze provede odhad a ulozi ho. UloZena hodnota se
zpracuje a do SportPack se nactou hodnoty z dalSiho (Sestého) nacteného dne, data z prvniho
dne se oznadi jako jiz zahrané zapasy. Pak se opét spusti plugin a tak dale, dokud se nenacte
posledni den.

Nakonec BusinessdemoSport zavie oteviené soubory (datovy a vystupni) a skonéi.

Format datovych souboru

Sporty
K BusinessdemoSport je prilozen datovy soubor obsahujici informace o jiZ odehranych
zapasech za relativné kratké obdobi. Soubor je uloZen v cesté businessdemosport\SportsData. txt.

Text 10 ukazuje prvnich pét radka z tohoto souboru. Prvni radek je hlavicka, popisujici
ostatni radky. Hlavicka je pfi zpracovavani souboru ignorovana — slouzi jen pro orientaci
uzivateli. Hodnoty museji byt v souboru vzdy v pevné daném poradi. Hodnoty jsou na radcich
oddélené pomoci svislitka '|'.

Prvni hodnota je datum, kdy se zapas odehral, nasleduje jméno sportu, pohlavi hracd,
jméno soutéze, pod kterou zapas spadal, dalsi dvé hodnoty obsahuji ro¢nik soutéze, nasleduje
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jméno domaciho tymu a tymu hosta, jejich skére (nejdiive domaci, pak hosté), priznak, zda byl
zapas prodluzovan, kolikaté kolo v soutézi se zapas hral a na zavér pétice kurzt vypsanych
sazkovymi kancelaremi (vyhra domaécich, ne-prohra domaécich, remiza, ne-prohra hostt, vyhra
hostu).

Soubor muze takovych hlavickovych radek obsahovat libovolné mnoho s libovolnym obsahem
(tedy ne jen popisem), radky jsou ve vysledku ignorovany. Jedinym pravidlem je, ze takové
radky musi zaéinat znakem '#'.

Text 10: Ukdzka z datového souboru, ktery obsahuje vyvoj kurzi mezi deskou korunou a ostatnimi
meénami

# Match Date (yyyy/mm/dd) |Sport|Sex|Competition Name|Year From|Year To|Home team Name|
Visitors Team Name|Home Score|Visitor Score|Prolongation|Round|Home will win|Home won't
loose|Draw game|Visitors won't loose|Visitors will win

2009/01/02 |FOTBAL |MUZI | SEVEROIRSKA LIGA|2008|2009 |BANGOR FC|CLIFTONVILLE|1|1[N|0|2,614]
1,439|3,201|1,368]|2,389

2009/01/02 |FOTBAL |[MUZI | SEVEROIRSKA LIGA|2008]2009|LINFIELD BELFAST|BALLYMENA UNITED|1|O|N]|
0]1,442]1,04413,78712,379|6,402

2009/01/02 |FOTBAL |MUZI | SEVEROIRSKA LIGA|2008|2009|GLENAVON LURGAN|DUNGANNON SWIFTS|2|2|N]|
0]12,393|1,366|3,182|1,437|2,619

2009/01/02 |FOTBAL |MUZI | SEVEROIRSKA LIGA|2008|2009|CRUSADERS BELFAST|NEWRY TOWN|2|1[N|OQ|
1,618|1,104|3,474|2,014] 4,792

2009/01/02 |FOTBAL |MUZI |PRATELSKE FOTBAL. ZAPASY|2009|2009|ZANZIBAR|SOMALSKO|2|0|N|0]|1,250]|
1,010|5,000]3,214]9,000

Mény
K BusinessdemoMoney je priloZen datovy soubor obsahujici vyvoj kurzi ceské koruny vici

ostatnim méndm za wurcité relativné kratké obdobi. Soubor je wuloZzen v cesté
businessdemo\MoneyData. txt.

Text 11 ukazuje prvni tfi fadky z tohoto souboru. Prvni radek je hlavicka, popisujici ostatni
radky. Hodnoty jsou na radcich oddélené pomoci svislitka '|'. Prvni hodnota je datum,
ke kterému se radek vztahuje a dalsi hodnoty pak popisuji kurz mezi korunou a prislusnou
ménou. O jakou ménu a jaké jeji mnozstvi se jedna je ziejmé z prvniho fadku (z hlavicky).

Hlaviékou mohou byt i jiné radky, nez pouze prvni. Hlavi¢kovy radek se pozna tak, Ze zacina
slovem Datum. To se hodi, pokud se méni slozeni uvadénych mén.

Text 11: Ukdzka z datového souboru, ktery obsahuje vyvoj kurzi mezi ¢eskou korunou a ostatnimi
meénami

Datum|1 AUD|1 CAD|1 CHF|1 DKK|1 EUR|1 GBP|100 GRD|100 HUF|100 JPY|1l NOK|1 NzD|1 PLN|1 SEK|
100 SIT|100 SKK|1 USD|1 XDR|1 ATS|100 BEF|1 DEM|100 ESP|1 FIM|1 FRF|1 IEP|1000 ITL|100
LUF|1 NLG|100 P
01.01.1999]18,507|19,486|21,872|4,726|35,226|50,009|10,686|13,895|26,520|3,965|15, 894 |
8,606]3,712|18,713|81,916|30,166|42,436|2,560|87,323|18,011|21,171|5,925|5,370| 44,728
18,19387,323|15,985
05.01.1999|18,380|19,393|21,734|4,712|35,100|49,359|10,727|13,947|26,143|3,947|15,756|
8,596]3,691|18,460|81,577|29,758|41,901|2,551|87,011|17,946|21,096|5,903|5,351 |44, 568
18,128|87,011]15,928
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Vytvareni datovych souboru

Automatizované vytvareni datovych soubort pro potieby BusinessDemo aplikaci je
v podstaté jednorazova akce — soubory se vygeneruji, pribali se do balicku na web a tim je
hotovo. Generuje se navic pouze soubor pro BusinessdemoSport — finan¢ni data jsou stazena
z webu CNB a neptredpoklada se, Ze by bylo tiéeba je znovu generovat.

Pro sporty

Soubor se sportovnimi daty vytvari soubor GetSportsDataToFile.pl, ktery je umistén
v adresari C:\cribber\CreateTextFile.

Pracuje velmi pfimocare. Stahne si data z databaze projektu, preformatuje je a zapise
do vystupniho souboru.

Priklad pouziti:

C:\Project\cribber\CreateTextFile>GetSportsDataToFile.pl 2009/01/25 2009/04/25
C:\Project\cribber\CreateTextFile>type SportsData.txt

# Match Date (yyyy/mm/dd)|Sport|Sex|Competition Name|Year From|Year To|Home team Name|
Visitors Team Name|Home Score|Visitor Score|Prolongation|Round|Home will win|Home won't
loose|Draw game|Visitors won't loose|Visitors will win

2009/03/21 | BASKETBAL |[MUZI [NBA| 2008|2009 | ATLANTA|DALLAS|95|87|N|0|1,444]1,299]12,950]|2,336]
2,850

2009/03/21|HOKEJ|MUZI [NHL | 2008|2009 |BOSTON|LOS ANGELES|2|3|P|0|1,629|1,182|4,304]2,094]
4,079

2009/03/21 |HOKEJ|MUZI |[NHL | 2008 | 2009 | OTTAWA|MONTREAL | 5|4|N|0|2,400]1,482|3,874|1,484]2,405
2009/03/21 |HOKEJ|MUZI [NHL | 2008 | 2009 | FLORIDA | TORONTO|3|1|N|0|1,803|1,260|4,181|1,864|3,363

Businessman

Businessman bézi na serveru. Na rozdil od Businessdemo je Businessman vicevlaknovy.
Kazda strategie ma nékolik instanci, jejichZ parametry se vzajemné kiizi. Pocet instanci l1ze
nastavit, viz. dale. Businessman pousti vSechny strategie najednou, ale v§echny jejich instance
postupné. Kazdy den spusti vS§echny strategie a jejich instance pravé jednou.

Businessman také na rozdil od Businessdemo spolupracuje s databazi.

Businessman je implementovan v souboru businessman\BusinessmanApplication\Program.cs.

Jak Businessman pracuje

Nejprve naéte proménné do thread-poolu z tabulky T105SystemDials (strana 65). Do spojového
seznamu si vlozi vSechny zijici strategie (tabulka T301InvestStrategy na strané 74). Pak zacne
strategie spoustét a to tak, zZe vzdy, kdyz je néjaké vlakno v poolu volné, vyuzije ho pro vypocet
dalsi strategie ze spojového seznamu.

Businessman ma svij konfiguracéni soubor BusinessmanApplication.exe.config, ktery musi byt
umistén ve stejném adresari, kde je uloZen i Businessman. V souboru (ptrikladem je text 12) je
treba nastavit adresar, do kterého se budou ukladat logy a také format jmen soubori s logy.
Dale je nutné nastavit mail server a dal$i informace nutné k automatickému zaslani emailu
v pripadé problému. V neposledni fadé musi soubor obsahovat retézec pro spojeni s databazi.
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Text 12: Pr

iklad konfiguracniho souboru Businessmana

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
<configuration>
<appSettings>

<add
<add
<add

<add
<add
<add
<add
<add
<add
<add

key="LogDir" value="logs" />
key="LogFile" value="log {0}.txt" />
key="DateTimeFormat" value="yyyy-MM-dd hh_mm ss" />

key="MailFrom" value="soft.projekt@seznam.cz"/>

key="MailTo" value="petsvec@tiscali.cz"/>

key="MailSubject" value="MoneyMaker - Businessman - ERROR"/>
key="SmtpServer" value="192.168.80.2"/>

key="SmtpSecure" value="false"/>

key="SmtpUserName" value="-"/>

key="SmtpPwd" value="-"/>

</appSettings>
<connectionStrings>

<add

name="ConnectionString" connectionString="Data source=Microsoft SQL

Server;server=MoneyMaker; Integrated Security=SSPI;database=MMDB" />
</connectionStrings>
</configuration>

Businessman v prabéhu své prace vytvari logy. Format logi je intuitivni, priklad je

vtextul3. V

log souborech je obsazena informace o poctu strategiich ve fronté, aktualni

spotirebé paméti BusinessMana a ke kazdé strategii pocet jejich spusténych instanci.

Pokud nastala v instanci chyba (instance zptsobila vznik vyjimky), je do logti zapsana pouze
vyjimka, ktera byla zptsobena prvni instanci — vzhledem k tomu, Ze instance jsou az
na hodnoty proménnych identické, lze predpokladat, Ze ostatni instance zpusobily vyjimku
stejného typu (pokud vibec néjakou zpusobily). Pii kazdém selhani instance jsou instance
takzvané napomenuty — pokud selhavaji opakované a napomenuti se jim kupi, je cela strategie

ukoncdena.

ProtoZe zapisujeme logy trochu netradiéné do databaze, nebylo moZzné pouZit jiz vyvinuté
systémy pro logovani (napr. log4NET), ale bylo nutné implementovat vlastni logovaci systém.

Text 13: Ukdzka logti vyprodukovanych Businessmanem

=== Start === 2009-02-19 03_00_00
Strategies in queue: 4

Memory usage: 913 592
Strategies in queue: 3

Memory usage: 914 688
Strategies in queue: 2

Memory usage: 915 536
Strategies in queue: 1

Memory usage: 916 032
Instances of strategy (2): 100
Instances of strategy (1): 100
Instances of strategy (8): 100
Instances of strategy (10): 100
=== End === 2009-02-19 03_01_00

Businessman nacita vSechna potiebna data z databaze a stejné tak je tam i uklada.
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Struktura pluginu

Plugin musi byt knihovna .NET ((NET Assembly). Struktura pluginu je povinné takovato:

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Text;

using BusinessmanCommon;

namespace BusinessmanPlugin

{

public class Plugin : PluginBase

{
public Plugin():base() { }
public override void run(PackBase pack) { }

}
}

Plugin pro svoji kompilaci potiebuje knihovnu BusinessCommon.d11l” obsahujici $ablony
pro plugin a datové polozky MoneyPack, SportsPack atd.

Trida PluginBase
Tiida PluginBase je abstraktni tiida, ze které musi byt odvozena tfida Plugin. Trida je
implementovana v souboru businessman\BusinessmanCommon\PluginBase.cs.

Podstatnou funkei této t¥idy je funkce setBasicData. Jejim tikolem je logicky svazat knihovnu
pluginu s ¢islem odpovidajici strategie a ¢islem odpovidajici instance.

Dale obsahuje proménné:

InvestInstanceld ‘ ID dané instance
InvestStrategyld ‘ ID dané strategie
Title ‘ Nazev strategie, ktery si voli uzivatel

Dalsi funkei je funkce 1og, ktera zapisuje logy do databaze — tabulka T310InvestInstancelog
na strané 81.

Funkce loadvariables spousti vSechny instance dané strategie — z dll knihovny vytvori
assembly, vytvori piisluSny MoneyPack/SportPack a postupné spousti vSechny instance: logicky
svaze objekt pluginu s jeho instanci, spoji datové polozky a objekt pluginu, naéte z databaze
hodnoty proménnych. Potom instanci spusti. Po dobéhnuti ulozi stav (hodnoty proménnych)
do databaze.

* 'V celém projektu jsou po zkompilovdni tFi rizné BusinessCommon.dll soubory:
1. obsahuje pouze definice objektii pro finandéni pluginy,
2. obsahuje pouze definice objektii pro sportovni pluginy,
3. obsahugje vse (financéni i sportovni).
Treti ze souborii je nahrdn pouze na serveru a uzivateli se do rukou viibec nedostane. Piedchozi dva jsou
pribaleny k pFislusnému BusinessDemo souboru. Pfi kompilaci lze vyuZit libovolny z téchto souborii,
pro béh BusinessDemo je ale tieba ten, ktery k nému prislusi.
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7 databaze se nacitaji jednak hodnoty proménnych druhu properity a field, které jsou
urceny ke kiizeni, ale také hodnoty proménnych, které se nektizi, ale jsou serializované — toto
opatfeni je prijemné pro uZivatele — mutzZe pocitat s tim, Ze co si do proménnych ulozi, tam
bude i pri dalsim spusténi. Tyto proménné se ukladaji do tabulek T304InvestInstancevariables

a T305InvestInstanceSerializedvariables (strana 79 a 80).

Posledni dileZitou funkei je funkce runWithPermissions — ta bezpeénd” zavold funkci run. Tuto
funkei vola pravé Businessman pro spocitani tipt na dalsi den (BusinessDemo aplikace volaji

primo funkei run).

Tvorba pluginu a dalsi informace jsou podrobné popsany v uzivatelském navodu.

Moderator

Moderator (Obrazek 8) umoznuje jednoduSe a pohodlné editovat data v databazi.
Predpoklada se, Zze ho bude pouzivat spravce pro editaci uzivateld, skupin, strategii a dalsich

({f: MoneyMaker - Moderator - root

Info I lUsers  ‘aroups |System Dialsl Data Dialsl Strateqies |

rFilter

Group name Rty _
Access rights Iwithout lirnitation 'I _
Moke Iwithout lirnitation 'I _

Mew Edit Group

Group name:; I#\DMINISTRF\TOR

—Access Rights

Users and groups: IW
All strategiss: IRead, Wwibe: 'I
Cwn skrategies: IRead, write 'I
System dials: IW
Data dials: IRead, Wwibe: 'I

Mote: ISpravce syskemu

Add group

Delete group

Edit group

Reset filker

Execute filker

d IGrUup name I.C\ccess rights |N0te I
L 1 ADMINISTRATOR. RWRIWRWRMWERMW  Spravie systemu
| 2 |SUPERNISOR --R---R-RW Prohlizi strategie
| 3 USER —---RW--R- Zadava sve strategie

JEEERL

|Disp|ayed 3 out of 3 records,

L

Obrdazek 8: Moderdtor

*  vice o0 bezpecnosti v kapitole Bezpednost na strané 116
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dat uloZenych v databazi.

Cela tato aplikace je napsana v Delphi.

Princip prace Moderatora

Zdrojové kody Moderdtora jsou uloZeny v adresaii moderator.
Po té, co je Moderdtor spustén, jako prvni nacte sviij konfiguraéni soubor (detaily nize).

Nasleduje autentizace uzivatele, viz. strana 39. Pokud je uzivatel autentizovan, vytvoii se
hlavni formular aplikace (strana 44). Pokud je ten uzavien, aplikace je ukoncena.

Jednotlivé komponenty Moderatora

Konfigurac¢ni soubor

Soubor: moderator\App.config

Soubor je zpracovan pomoci funkei ze souboru moderator\UConfig.pas a dulezité informace
jsou uloZeny do globalnich proménnych. Jméno konfiguraéniho souboru je ulozeno v proménné
ConfigFileName ve zminéném souboru.

V konfiguraénim souboru je nutné nastavit pristup k databazi a kontaktni emailové
informace. Email je zaslan na adresu uzivatele z adresy zadané v konfiguraé¢nim souboru vzdy,
kdyz se stav uzivatele zméni z hodnoty New User na hodnotu Enabled user, tedy kdyz uzivatel
ziska pravo nahravat své pluginy do systému MoneyMaker. Vice v povidani o tabulce T101Users
na strané 60.

Ukazkovy konfiguraéni soubor je v textu 14.

Text 14: Priklad konfiguracniho souboru Moderdtora

1 <?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
2 <configuration>
3  <appSettings>

4 <add key="MailFrom" value="soft.projekt@seznam.cz"/>

5 <add key="AccountActivatedMailSubject" value="MoneyMaker - Account activated"/>
6 <add key="AccountActivatedMailBody" value="Hello,\n\nYour MoneyMaker account has
been activated.\nYou can now use your account.\n\nKind Regards, \n\nMoneyMaker team\n'"/>
7 <add key="SmtpServer" value="localhost"/>

8 <add key="SmtpSecure" value="false"/>

9 <add key="SmtpUserName" value="-"/>

10 <add key="SmtpPwd" value="-"/>

11  </appSettings>

12 <connectionStrings>

13 <add name="ConnectionString" connectionString="Driver={SQL Native
Client};Server=localhost\SQLEXPRESS;Database=MMDB; Trusted_Connection=yes;" />
14  </connectionStrings>

15 </configuration>
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Autentizace uzivatele

MoneyMaker - Moderator - Login | x| |

Ilser name: Iuser

Fassward: I*********l

] 4 | Zancel |

Obrdzek 9: Autentizace uzivatele

Tento proces je zajisStovan kédem ze souboru moderator\ULogin.pas.

Pri tvorbé formulare slouziciho k autentizaci je inicializovano spojeni s databazi procedurou
DBINit.

Autentizace (funkce UserLogin v souboru moderator\UUserInfo.pas) vyuziva tabulku uzivatelt
z databaze (T101Users). ZaheSuje (viz. odstavec na strané 43 s nadpisem DBMakePassword)
a overi uzivatelské jméno a heslo, pokud jsou v databazi, naéte do globalnich proménnych dalsi
informace o uzZivateli a jeho skupiné. Ostatni funkce v souboru moderator\UUserInfo.pas nam
davaji informace o aktualnim uzZivateli a jeho skupiné.

Pokud probéhne autentizace uspéSné, zobrazi se wuzivateli hlavni formular. Pokud
se nepovede, vypiSe se chybové hlaseni a da uzivateli dalsi mozZnost autentizovat se.

Validace vstupu

MoneyMaker - Moderator - Login |
User nare: |123|
Passward; I********

(0] | Cancel |

Obrdzek 10: Neplatny vstup je vyznacen ruzovym
pozadim (prilis kratké uZivatelské jméno)

Graficka komponenta pro Delphi upravena pro nase tucely.
Soubory: moderator\UEditValidating.pas, moderator\RegExpr.pas

Soubor UEditValidating.pas rozsifuje standardni komponentu Deplhi pro validaci editaénich
poli. Vyuziva regularni vyrazy, které jsou implementovany v souboru Regexpr.pas, ktery napsal
Andrey V. Sorokin a je volné dostupny na Internetu.
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Ucelem tohoto rozsifeni je v realném case reagovat na vstup uzivatele a zménou barvy
pozadi edita¢niho pole ho informovat, zda je jeho vstup validni, ¢i nikoliv. V komponenté
Moderdtora je pouzita riazova barva pro upozornéni na nevalidni vstup, viz obrazek 10.

Jak ma vstup vypadat uréuje programator na dvou urovnich:
1. regularnim vyrazem
2. validaéni funkci

Aby byl vstup validni, musi byt validni na obou trovnich. Ve vychozim stavu je regularni
vyraz prazdny (validni je tedy libovolny vstup) a validaéni funkce je nastavena na funkci
ValidationRoutineTrue, ktera vraci vzdy True a tedy vstup je vzdy oznacen za validni.

Po kazdé, kdyz uzivatel vstup zméni, zavolaji se obé validaéni metody (procedura
MaskTextChange). Pokud se validita vstupu zménila, je =zavolana funkce ulozena
V FvalidationAction, kterou si programator muze libovolné nastavit — napiiklad mutze zménit
platnost jiného pole atd. Prikladem budiZz opét obrazek 10 — uzivatelské jméno neni zadano
validné a proto se tlacitko ok zakazalo. V okamziku, kdy bude mit uZivatelské jméno
dostatecny pocet znaki, se tlaéitko zase povoli.

Programator ma samoziejmé moznost obé metody nastavit dle svych potieb pomoci
procedur ValidationMaskSet a ValidationRoutineSet.

Nastavenim prislu$nych konstant 1ze ménit barvy editaénich poli podle vysledku validace:

VALIDATING_COLOR NOERROR  Barva pozadi pri validnim vstupu
VALIDATING_COLOR_ERROR Barva pozadi pri chybném vstupu
VALIDATING_COLOR DISABLED Barva pozadi, pokud je editacni pole zakdzané

Barvy validniho a invalidniho vstupu lze ménit i za béhu pomoci procedur

ValidationColorErrorSet, ValidationColorNoErrorSet.

Mezi konstantami se nachazi i pole Accents, které je pouzito pro prevod textu s diakritikou
na text bez diakritiky (procedura RemoveAccents). Pred porovnavanim vstupu a regularniho
vyrazu je diakritika odstranéna, protoZe pouzita implementace regularnich vyrazu s ni neumi
pracovat.

~Filker
User narme quuals v IF‘epicek
Title Iwﬂ:hu:uut lirnitation J _
Kind lis =] |monEy

Language Iis 'r Ic#

ERIENIEN

State lis =] |constRucTiNG

Mote Iwﬂ:hu:uut lirritation J _

Insert time |between = | 2/ 8jz00s |
and | 1/ 1{z009 |

Obrdzek 11: Filtr
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Filtr dat

Filtr je modul, ktery pomaha ziskavat z databaze data podle pozadavkt uZivatele,
které jsou graficky zadané a zaroven mu zobrazuje pouze data, na ktera ma prava pro ¢teni.
Filtr informace z databaze pouze pomaha ziskavat, neméni je. Soudéasti filtru je tvorba
grafického rozhrani. Priklad filtru je na obrazku 11.

Zdrojové kody se nachazeji v souboru moderator\UFilter.pas.
Filtr implementuje tii typy filtrace:
1. Seznam

Je mozné zadat seznam povolenych hodnot, které se uzivateli zobrazi jako tzv.
Combobox (na obrazku napr. Kind, Language, State). UZivatel si mtuze vybrat z moznosti is
a is not, nebo without limitation.

2. DateTime

Vhodné pro urceni data. Na obrazku je tohoto typu polozka Insert time. UZivatel muze
¢as specifikovat bud jako interval od zvoleného data do ted, od zvoleného data
do minulosti, nebo ohranicit interval z obou stran. Také muze zadat anytime, tedy
zobrazit vSechny vysledky nezavisle na této polozce.

3. String

Tohoto typu jsou na obrazku poli¢ka User name a Title. UZivatel muzZe zadat libovolny
Tetézec a zvolit si, zda se ma vyhledat retézec, ktery jim zacina, konéi, obsahuje ho,
neobsahuje ho, nebo je zcela stejny. Samoziejmé muzZe opét nastavit pole na without
limitation, aby vidél vSechny mozné vysledky.

Hlavni t¥idou filtru je TSearchFilter. Soucasti této tfidy je proménna FList, seznam polozek
filtru (polozkou filtru se mysli jeden jeho ,fadek“). Funkce AddList, AddString a AddDateTime
do tohoto listu pridavaji polozky. Funkce Remove je odebira. Funkce ResetFilter vynuluje
hodnoty vSech poloZek na vychozi hodnoty.

Po vyplnéni formulare uzivatelem je ze zadanych hodnot vytvoren SQL dotaz. K tomu slouzi
funkce GetsQLQuery. Tato funkce vytvori tu ¢ast dotazu za kliéovym slovem WHERE. Postupné bere
kazdou polozku filtru, sestroji podle ni prislusnou ¢ast dotazu a tyto pospojuje do jednoho
celku. Kazdy typ polozky vyzaduje jiné zpracovani, takze funkce GetSQLQuery pouziva funkei
GetFilterQuery, ktera je definovana pro kazdy typ polozky zvlast.

Kazdy typ polozky je definovan svou vlastni tiidou, konkrétné jsou nadefinovany tridy
TSearchFilterItemList, TSearchFilterItemString a TSearchFilterItemDateTime. VsSechny maji
spoleéného predka, tiidu TSearchFilterItem, ktera ma nékteré funkce definovany jako Cisté
virtualni (napr. pravé funkci GetFilterQuery).

Proménna FType v tfidé uchovava informaci, jakého je polozka typu — zda je List, String,
nebo DateTime.

Insert time between jl 2f gfz008 =
and [ 1/ 1/2009 |

Obrdzek 12
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Proménna FName urcuje, jakého sloupce v databazové tabulce se polozka tyka. Musi zde byt
uloZen stejny retézec, ktery je pouzit pro nazev sloupce v tabulce (napf. UserID).

Mezi dalsi vyznamné proménné tiidy patii souradnice, které uvadéji, kde bude polozka
ve formulari umisténa.

T¥i zminéné tridy pro jednotlivé typy poloZzek (List, String a DateTime) se od sebe lisi
pozadavky, které na né klademe, a tedy také svym obsahem. Nékteré proménné maji ale
spoleéné. Mezi ty vyznamné patii FLabel, ktera obsahuje popis polozky, ktery ze zobrazi
uzivateli. Na obrazku 12 je FLabel nastavena na Insert time. Za zminku stoji jesté funkce
PositionUpdate, také soucéasti vSech tii tfid. Tato funkce definuje vzajemnou polohu prvku
polozky ve formulari. Jak daleko jsou od sebe, v jakém poradi atd.

Trida TSearchFilterItemString obsahuje seznam pro vybér uzivatele FComboBox, znazornujici
vyzadovany vztah. Na obrazku 11 je to ten box, ktery obsahuje slovo equals. Edita¢ni pole FEdit
slouzi k vyplnéni libovolnym retézcem, na obrazku 11 je to pole obsahujici slovo Pepicek.
Polozka FComboBoxOption obsahuje aktualné vybranou moznost ze seznamu FComboBox.

Trida TSearchFilterItemList je piredchozi tiidé podobna, obsahuje seznam pro vybér uzivatele
FComboBoxVerb, znazornujici vyZadovany vztah. Na obrazku 11 je to ten box, ktery obsahuje slovo
is. Editac¢ni pole je nahrazeno opét seznamem pro vybér FComboBoxValue, na obrazku 11 je to
napr. pole obsahujici slovo MONEY. Polozka FComboBoxVerbOption obsahuje aktualné vybranou
moznost ze seznamu FComboBoxVerb. MoZné hodnoty zobrazené v boxu FComboBoxValue jsou
uloZené v seznamu Fvalues. Do tohoto seznamu jsou pridavany funkci AddListItem.

Trida  TSearchFilterItemDateTime je opét velmi podobna, ale ma tifi Comboboxy (viz.
obrazek 12) a navic ma boolovskou proménnou FTwolLirer, kterd uréuje, zda bude polozka
zobrazena na dvou Fadcich, jako na obrazku 12, nebo bude celd v jednom #adku.

Lokalizace

Pro potieby lokalizace je v aplikaci Moderdtor pouze jediny soubor, ktery obsahuje vsechny
uzivateli zobrazované retézce textu, které nejsou soucasti samotného GUI. Tak je 1ze snadno
prelozit do jiného jazyka, aniz by musely byt sloZité vyhledavany.

Jedna se o soubor moderator\UStrings.pas.

Typy

Casto je potfeba prevést data mezi rdznymi typy. Funkce pro to uréené jsou
implementovany v souboru moderator\UTypes.pas. Prikladem pouziti takovych funkeci je pievod
na radku 5 v textu 15 na strané 43. Soubor obsahuje rovnéz definice typu specifickych
pro Moderdtora.

Prace s databazi

Obecny prehled

Tyto funkce lze jesté dale rozdélit na tii kategorie:

(1) rezijni funkce (inicializace databaze, vypis chybovych hlaseni atd.)
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(2) funkce, které pracuji primo s dotazy do databaze

(3) funkce, které volaji predchozi typ funkei a pridavaji dalsi funkénost — ty jsou volané
funkcemi z dalsich modula

Jako priklad typické funkce, ktera primo vola funkce databaze (2) si ukaZme funkeci
DBT105Update (Text 15). Funkce si pripravi dotaz pomoci funkce DBQueryPrepare (Ffadek 3) a pak
dosadi konkrétni hodnoty parametra (fadky 5 az 9). Tim zajisti, Ze vlozené retézce nebudou
obsahovat ,neescapované“ znaky klicové pro SQL a vykona dotaz (ifadek 11). Vraci hodnotu,
kterou vratila funkce databaze.

Text 15: Ukdzkovd funkce volajici funkci databdze

1 function DBT105Update(AValld:Integer;AName,AType,AValue,ANote:string):Integer;

2 begin

3  DBQueryPrepare(DBQuery, , )
4

5 DBQuery.Parameters.ParamByName ( ).Value:=AValld;

6  DBQuery.Parameters.ParamByName ( ) .Value:=AName;

7  DBQuery.Parameters.ParamByName ( ) .Value:=AType;

8 DBQuery.Parameters.ParamByName ( ) .Value:=AValue;
9  DBQuery.Parameters.ParamByName ( ) .Value:=ANote;
10

11  Result:=DBQueryFuncCall(DBQuery);

12 end;

Podivejme s nyni, co se déje s navratovou hodnotou dale. Prikladem volani této funkce
a zpracovani jeji navratové hodnoty je funkce DBSystemDialsUpdate (funkce typu (3)), jejiz cast
obsahuje text 16.

Text 16: Zpracovdni ndvratové hodnoty

LDBRes :=DBT105Update(AValld, AName, LTypeStr, AValue, ANote);
if LDBRes<0 then LDBRes:=LDBRes
DBErrorHandler(LDBRes);

Funkce DBT105Update je zavoldna a pokud je jeji navratova hodnota chybova, tedy mensi,
neZz nula, je od této hodnoty odeétena jesté konstanta. Volajici funkce se lisi velikosti
konstanty, kterou v pripadé chyby odecitaji, tedy je mozné z chybové hodnoty zjistit jak jeji
smysl, tak ktera funkce ji zpracovavala. Pokud dostanu napt. hodnotu -72, je zfejmé,
Ze chybova hodnota byla -2 (chybové hodnoty jsou pouze v intervalu od -1 do -9) a zpracovala ji
funkce, ktera odecita hodnotu 70. VSechny funkce typu (3) volaji funkce typu (2) a vysledek
zpracovavaji obdobné — volaji na néj funkei DBErrorHandler.

Funkce DBErrorHandler ma za tukol vypsat chybové hlaseni, pokud k néjaké chybé doslo.
Obsahuje v sobé tabulku spojujici ¢islo chyby a retézec, ktery chybu popisuje uzivateli (Fetézce
jsou brany ze souboru UStrings.pas. viz. téma Lokalizace).

DBMakePassword

Dulezitou funkei databazové c¢asti je funkce DBMakePassword, ktera se pouZivana
pri autentizaci uzivatele. Dostane jméno a heslo a zahesuje je. Vysledny retézec je pak mozno
porovnat se zaznamy v databazi. Tato funkce vyuziva heSovaci funkci StrsHA25¢, ktera je
umisténa v souboru SHA.pas. Tento soubor je volné dostupny na Internetu a jeho autor je
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neznamy.

Hlavni formular aplikace

Hlavni formular aplikace ukazuje obrazek 8 na strané 37. V kazdé zaloZce formulare,
az na vyjimky, jsou obsazeny tyto prvky:

e filtr (na obrazku 8 vlevo nahore)

o sekce new/edit (na obrazku 8 vpravo nahore)
e tlacitka (na obrazku 8 zcela vpravo nahoie)

e tabulka vysledk, tzv. grid (na obrazku 8 dole)

Formular je implementovan v souboru moderator\UMain.pas.

TGridData

TGridData tvori tabulku vysledkt dotazu do databaze, je vidét ve spodni éasti obrazku 8.
TGridData je typu record a obsahuje mimo jiné:

e data nutna ke spojeni s komponentou grid

e handler udalosti typu zména vybéru v tabulce

e nadpisy sloupeckt a jejich implicitni $itku

e spojeni s prislusnym filtrem

e casti SQL dotaz, jejichz vysledky zobrazuji

e spojeni s tlad¢itkem, kterym se filter spusti a aktualizuje data v gridu
Soubor obsahuje dvé zajimavé konstanty:

® GridMaxRecords: maximalni pocet vysledka, které se do gridu vypisi. Aktualné nastaven
na konstantu 100. Myslenka tohoto opatfeni je takova, Zze pokud mému dotazu odpovida
vice, nez 100 vysledkd, je pravdépodobné Spatné zformulovany — je tieba ho vice
specifikovat.

® GridCount: konstanta uchovavajici v sobé celkovy pocet gridt v aplikaci. Kazdy grid ma
své poradové ¢islo. Cisla jsou definovana nasledujicim zpusobem:

Text 17: Definice ¢isel gridii

TagUsers = 0;

TagGroups = 1;

TagSystemDials = 2;

TagDataDials = 3;

TagStrategies = 4;

TagStrategiesMain = TagStrategies;
TagStrategyVariables = 5;
TagStrategyInstances = 6;

TagInstancesMain = TagStrategyInstances;
TagInstanceVariables =7;
TagInstanceVariablesMain = TagInstanceVariables;

TagInstanceVariableHistory = 8;
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TagInstancelog =9;

Bl MoneyMaker - Moderator - root M=l E3
Info I Lsers I Groups I System Dials I Cata Dials  Strategies |
Main | Wariables - david_money ~ Instances - david_meney |

Main | Yariables - Instance 15 I Log - Instance 15 I
Filter

Kill instance

Wiew variables

Wigw log

Reset Filker

PR

Execute Filker

bl L

Id IEh:nrn Lime IDeath kime Inaccuracy
1/14.5.2009 7:00:05
2 14.5,2009 7:00:03
3 |14.5.2009 7.00:03
4 14.5,2009 7:00:05
5 14.5.2009 7:00:03
6 14.5,2009 7:00:05
7 14.5.,2009 7:00:03
g 14.5.2009 7:00:03
9 14.5,2009 7:00:05
10 14.5,2009 7:00:03
11 14.5.2009 7:00:05
12 14.5.2009 7:00:035
13 /14.5.2009 7:00:03
14 14.5,2009 7:00:05

P 14.5.2009 03
16 14.,5,2009 7:00:03

| 4

|

G!GGDGDGGDGDGGDG

L

Obrdzek 13: pohled pro pochopeni ocislovani gridi

Podivejme se znovu na obrazek 13 a srovnejme ho s textem 17. Plati, Ze co zalozka, to jeden
grid s nékolika vyjimkami: zalozka Info nema grid zadny, zalozka Strategies ma gridd hned
nékolik. Strategies ma nékolik pod-zalozek a kazda pod-zalozZka ma svij grid, podobné pod-
zalozka Instances ma dal$i pod-pod-zalozZky s gridy. Pro vSechny urovné plati, ze zalozka,
ktera ma pod-zalozku, ma jako svi(ij grid uveden grid hlavni pod-zalozky.

A

Kazdy grid ma v souboru uréené své vlastnosti, jako implicitni Sitky sloupct a jejich
nadpisy. Kazdy grid ma také svuj filtr.

Vytvoreni formulare

Pri vytvoreni formulare se provede inicializace, vytvori se filtry, pro kazdy grid se vytvori
y,dotazovatel” do databaze, vytvori se sloupecky gridt a asociuji se taby a gridy. Vyplni se
zdznam TGridData véetné casti SQL dotazti. Nazvy sloupci tabulek pochopitelné musi
odpovidat nazvim pouzivanym ve filtru, jinak by dotaz nedaval smysl (jednotlivé ¢asti dotazu
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budou pospojovany, jak jiz bylo zminéno). Dale je nastaveno implicitni zobrazeni — je vidét
zalozka Info.

Kdyz je formulat poprvé zobrazen, ziska informace o prihlaseném uzivateli — jsou uloZeny
v proménnych UserInfo a GroupInfo — je nutné je mit uloZené kvali pravim. Potom je ,uméle“
kliknuto na tlac¢itko spusténi filtru, aby se grid naplnil daty. Podle toho, jakd ma uzivatel
prava se pravdépodobné zakazi néktera pole a tladitka formulare. Na konec inicializace se
jesté nastavi valida¢ni masky a procedury.

Sprava uzivatelua a skupin

Pro editaci uzivatele slouzi formular, které se zobrazi v samostatném okné po kliknuti
na tlaciko Add user — detaily nize. Uzivatel ale nemusi mit prava pro editaci nebo i jen pouhé
¢teni informaci o ostatnich uzivatelich a tak mu zistane zédlozka Users zapovézena. Vzdy ale
musi byt schopen editovat informace o sobé. K tomu je urceno tla¢itko Change my user
information v zaloZce Info, které zobrazi stejny formular, jako tlacitko Add user v zaloZce Users,
ale nékteré moznosti v ném budou zakazané. Konkrétné uzivatel nebude moct ménit polozky
Nick, Active a Group.

Zminovany formular je implementovan souborem moderator\UUsersAdd.pas. Implementuje
spravu uzivatel a rozesilani mailti — v pripadé, Ze se stav uzivatele zméni na active, je mu
zaslan informacni email (data pro tuto operaci jsou nacitana z konfiguraéniho souboru).

Tento soubor je psany piimocare, obsahuje pouze jeden maly ,trik“: v proménné Tag je
uchovavana bud nula, nebo, pokud je to mozné, ukazatel na datovou strukturu obsahujici
informace o aktualné editovaném uzivateli. Diky tomu se policka formulare predvyplnuji daty
z databaze.

Uzivatelska data jsou ukladana do tabulek Ti0lUsers a T102UserAdditionInformation (stranky
60 a 61).

Formular samoziejmé také vyuziva valida¢ni modul.

Poloautomatizace

V souboru se nachazi relativné hodné funkeci, které jsou spoleéné pro vSechny gridy, i kdyz se
k nim chovaji mirné rozdilné. Takové funkce jsou napt. TitleClick (pokud je kliknuto na nadpis
sloupce tabulky, tak ho abecedné seradi), cellclick (ptri kliknuti na tradek gridu) nebo
FilterExecuteClick.

Genesis

Genesis je soucasti serveru. Kdyz uzivatel nahraje na server svij plugin (NET Assembly),
genesis ho zanalyzuje. Nalezne v ném vSechny proménné, které by se mély kiizit (verejné
proménné zakladnich typa deklarované primo ve tiidé Plugin).

Genesis vyzaduje pri spousténi dva parametry:
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e jméno dll souboru, ktery ma analyzovat (knihovna poskytnuta uzivatelem)
e ID strategie (aby bylo mozné logicky spojit proménné, plugin a konkrétni strategii,
které patii k sobé)
Napt.:

genesis.exe strategy.dll 18

Je mozné genesis zadat jeden parametr -NOCONSOLE, ktery zpusobi, Ze nebude nic vypisovat
na konzoli béhem svého béhu, ale pouze do logovacicho souboru.

Genesis je spousSténa pouze modulem Occupant pii nahrani nové strategie. O vysledku
operace informuje Occupant pomoci navratové hodnoty — je volana jako zcela samostatny
program.

Princip prace programu

Prvné samoziejmé zpracuje parametry. Pak zinicializuje spojeni s databazi a smaze stara
data ulozena v databazi tykajici se zpracovavané strategie — budou prepsana novymi daty.

Strategie dale prochazi plugin a pro kazdou verejnou property, nebo field, které jsou
zapisovatelné:

1. zjisti aktualni hodnotu
2. zjisti jméno

3. zjisti typ

4. pokud se jedna o atomicky typ, wulozi hodnoty do databaze (tabulka
T302InvestStrategyVariableRange na strané 76)

H namespace BusinesswanPlugin

é{ public class Flugin @ FluginBase
{
A dinvestigated interwval lenght
bPublic uint interval len = Z0;
L

tato proménna
bude krizena

ITI public override wwoid run(FPackEBase pack)
{

Obrdzek 14: krizeni proménnych
Pokud je nalezena hodnota, ktera se nemiize ktizit, ale presto je verejna a serializovatelna,
je zaznamenano varovani, které ve vysledku probubla k uZivateli na web.

Totéz, co délala genesis pro kazdou property, udéla pro kazdy field.

*  Atomické typy jsou boolean, char, integer, unsigned integer, float, double, decimal, stringa long
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Cela akce zpracovani proménnych je umisténa try-catch bloku, tedy pokud nastane problém,
je objeven a oSetfen zaslanim emailu — viz. konfiguraéni soubor genesis.

Druhy proménnych vzhledem k moznostem krizeni

Neékteré hodnoty se ktizi, jiné se jen ukladaji a znovu nacitaji pii dalsim spusténi pluginu
a nékteré ani jedno, ani druhé.

Aby se hodnota proménné ukladala a nacéitala, musi byt proménna public a serializable a navic
musi byt definovana pravé ve tiidé pluginu (mimo télo funkce run), ale v téle tridy. Pokud je
takova proménna zaroven jednoduchého typu (viz. obrazek 13), uklada se do tabulky
T304InvestInstanceVariables (strana 79), pokud je sloZeného typu, uklada se do tabulky
T305InvestInstanceSerializedVariables (strana 80). KiiZi se pouze jednoduché proménné — u nich
si uzivatel vybere, zda je chce krizit, nebo ne, na webu, nebo pomoci Moderdtora. Ostatni
proménné nelze kiizit. Zda se budou proménné krizit, nebo ne, lze zvolit pro celou strategii.
Tato volba to je nadfazena jednotlivym volbam o konkrétnich proménnych.

Konfiguracni soubor
Text 18: Ukdzkovy konfiguracni soubor genesis

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
<configuration>
<appSettings>
<!-- logovani -->
<add key="LogDir" value="logs" />
<add key="LogFile" value="log {0}.txt" />
<add key="DateTimeFormat" value="yyyy-MM-dd hh_mm_ss" />

<!-- zasilani informacniho emailu v pripade chyby -->
<add key="MailFrom" value="soft.projekt@seznam.cz"/>
<add key="MailTo" value="petsvec@tiscali.cz"/>

<add key="MailSubject" value="MoneyMaker - Genesis - ERROR"/>
<add key="SmtpServer" value="192.168.80.2"/>
<add key="SmtpSecure" value="false"/>

<add key="SmtpUserName" value="-"/>
<add key="SmtpPwd" value="-"/>
</appSettings>
<connectionStrings>
<!-- pristup do databaze -->

<add name="ConnectionString" connectionString="Data source=Microsoft SQL
Server;server=MoneyMaker; Integrated Security=SSPI;database=MMDB" />
</connectionStrings>
</configuration>

Soubor musi byt uloZen ve stejném adresari jako spusStény binarni soubor genesis
a pojmenovan genesis.exe.config.
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Logy

Genesis zaznamenava svuj béh do logli. Jména soubort s logy jsou nastavitelnd pomoci
konfiguraéniho souboru, jejich format je intuitivni. Log obsahuje datum a céas akce, typy,
jména a hodnoty proménnych. Ukazka takového logu je v textu 19.

Text 19: Ukdzkovy log genesis

=== Start === 2009-02-09 05_16_11
Double D2 = 45

UInt32 days = 5

String txt = '''dfsdsd'sdf’
Single f1 = 12

Single f2 = 12.3

Double dl = 12

Decimal decl = 123

Decimal dec2 = 123.213

=== End === 2009-02-09 05_16 12

Occupant

Webové rozhrani frameworku je nazvané Occupant a lze ho nalézt ve stejnojmenném
adresari. PopiSme si nejprve strucéné, jaké ma ¢asti a kde se nachazeji.

Adresar Popis obsahu
conf Nastaveni (nastavuje se pouze pristup k databazi)
inc Soubor skriptl vyuzivanych dal$imi strdnkami
style, images Design (rozvrzeni objektl na stréance, obrazky)

sports, strategies, kofenovy adresar Kazdy .php soubor z téchto adresart odpovida néjaké
konkrétni strdnce, kterd je zobrazovana uzivateli

Obecna struktura priubéhu nacitani stranky

Princip je u vSech stranek témér stejny a zhruba odpovida nasledujicimu schématu:

1. Stranka nejprve nacte soubor .hroot.php ve svém aktudlnim adresaii. Tento soubor
je obsazen v kazdém adresari pristupném pies web. SlouZzi pro nadefinovani dulezitych
konstant a provedeni operaci, které se provadéji na kazdé strance. Aktualné je v ném
definovania konstanta R00T, ktera v sobé obsahuje relativni cestu do korenového
adresare. KdyzZ je znama cesta ke kofenovému adresari, je na¢ten soubor /inc/page.php
obsahujici zakladni kostru stranky. Nakonec se vytvori instance objektu stranky
(objekt Page). Timto role souboru .hroot.php konc¢i.

2. Jsou nastaveny nadpisy stranky, pripadné nac¢teny dalsi JavaScript skripty.
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3. Pokud se maji zpracovat vstupy od uzivatele (metodami PoST, nebo GET), zpracuji se
v této fazi. Na zabezpecenych strankach se v tuto chvili také kontroluje autenticita
a opravnéni uzivatele.

4. Pokud je tieba, nactou se dalsi pomocné PHP skripty.

5. Je zavolana funkce page->head(), ktera vypiSe HTML ko6d obsahujici hlavicku
stranky.

6. Vypisi se hlavni data stranky.

7. Je zavolana funkce page->foot(), ktera vypise HTML koéd obsahujici ukondeni
stranky.

Nékteré c¢asti podrobnéji

Trida Page

Vypisuje hlavicku a pati¢ku stranky, hlavni menu na strance i menu pro vybér jazyka —
prvky spoleéné vsem strankam. Ttida je nadefinovana v souboru inc\page.php.

Lokalizace

Stranky podporuji dva jazyky — cestinu a anglictinu a toto nastaveni lze jednoduse rozsitit
ipro dalsi jazyky. VSechny funkce zajisStujici vicejazycnost webu se nachéazeji v souboru
inc\lang.php.

Nejpouzivanéjsi funkei je funkce pojmenovana _ (podtrzitko). Tato funkce pielozi zadany
Tetézec do jazyka aktualné zvoleného uzivatelem. Pro preklad pouziva tabulku vyrazi, ktera je
uloZena v souboru lang translate table.php. Ukazka, jak tabulka vypada, muZete vidét
v textu 20 — jedna se o jednoduché asociativni pole, kde Kkli¢ je vyraz v jednom jazyce a hodnota
je vyraz preloZeny do druhého jazyka.

Pokud se pri ,prekladu” narazi na vyraz, ktery v tabulce neni a tedy ho prelozit nelze, je
zapsan do souboru untranslated.log. Tento soubor by mél administrator stranek pravidelné
kontrolovat a pripadné nepreloZené vyrazy obratem prelozit. Tato funkénost se hodi zvlasté
v pripadé rozsahlejSich zmén na webu, kdy se nepodaii uhlidat preklad vsech vyrazu.

Text 20: Ukdzka prekladové tabulky

$lang translate table = array(

"cs" => array(

"Welcome to MoneyMaker" => "MoneyMaker Vas vita",
"Welcome" => "Vitejte",

"Home" => "Domd",

"Profile" => "Profil",

"Charts" => "Grafy",

P#i prvnim ptistupu uzivatele na stranky, diive nez ma moznost kliknout na obrazek vlajky
a zménit si tak své nastaveni, je tireba zjistit, jaky jazyk pouzit. K témto tuceliim se pouziva
funkce preferred language choose. Z hlaviéky zaslané prohliZzecem uzivatele je ziskano pole
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jazyku, které prohliZzeé¢ podporuje. Cesti uzivatelé zpravidla zasilaji v tomto fetézci Cestinu
1 angli¢tinu, ovSem ceStinu s vyssi preferenci. Funkce vybere ten jazyk, ktery web podporuje
(Cestina nebo angli¢tina) a v zaslané hlavi¢ce ma nastavenou vyssi preferenci.

Tabulky

Na webu jsou ¢asto pouzivané tabulky. Aby bylo mozné nastavovat jim parametry globalné
a tvorit je jednoduse, vypisuji se tabulky pomocnymi funkcemi. Funkce najdete v souboru
inc\tables.php. Kéd stranky je s pouzitim téchto funkci prehlednéjsi a kratsi.

Priklady pouZziti jsou prevzaty ze souboru matches.php.
$header printer = new SimpleTableHeaderPrinter(array (
= _( E

= _( )
= _( )

PHP kod =

)

$row_printer = new SportsTableRowPrinter(true);
$table printer = new TablePrinter($results, $header printer, $row printer);
$table printer->dump();

<table class= border= cellpadding= cellspacing="0"><col align=
span="3"><col align= span= width= >
<thead>
<tr class="">
<th>Datum</th>
<th>Teams</th>
<th>Vysledek</th>
<th>1</th>
<th>0</th>
<th>2</th>
<th>10</th>
<th>02</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr class= >

<td>2009-03-24 21:00</td>
<td>TOTTENHAM - MIDDLESBROUGH</td>
<td>4:0</td>

Vygene- <td>1.726</td>
I‘OV&II)" <td>1.146</td>

<td>3.411</td>

Ii]qyll‘ <td>2.000</td>

kod <td>4.835</td>
</tr>

<tr class= >
<td>2009-02-09 13:45</td>
<td>ASTON VILLA - WEST BROM</td>
<td>2:1</td>
<td>1.424</td>
<td>1.051</td>
<td>4.018</td>
<td>2.641</td>
<td>7.708</td>

</tr>

</tbody>
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</table>

Datum Teams Vysledek|1 0 2 10 02
2009-03-24 21:00|TOTTENHAM - MIDDLESBROUGH 4:0 1.726 |1.146 [3.411 [2.000 |4.835
Vysledna 2009-03-24 21:00|FULHAM - BLACKBURN 1:2 2.201 [1.303 [3.194 |1.601 |3.211
» 2009-03-24 21:00|FULHAM - HULL 0:1 1.682 |1.131 [3.456 |2.076 |5.199
stranka 009.03-24 21.00|WEST HAM - WEST BROM 0:0 1.781 [1.165 |3.369 [1.919 [4.460
2009-03-24 21:00|HULL - TOTTENHAM 1:2 3.119 [1.584 [3.218 [1.319 |2.234
2NnNa_N2.2A4 21.NN0IT TURFDDNANT _ QTTNTMEFRT AN 2.N 1 411 1 NAA A NN 2 71N 2 2R1

YA
Formulare

Podobné jako jsou v projektu obsazeny tiidy pro vykresleni tabulek, je tu i trida
pro vykresleni formulare. Tiida je uloZena v souboru inc\form_renderer.php. Ttida je potomkem
tridy PeAR (kapitola PouZité verejné dostupné moduly: PEAR a jQuery na strané 54).

Priklad znazornuje pouziti v souboru strategies\add.php. Jedna se o jednoduchy priklad,
v dalsich souborech 1ze nalézt i slozitéjsi vyuziti.

$form = new HTML_QuickForm( );
$form->addElement ( . . ( ))s
$form->addElement ( , ¢ ));
$form->addElement( , , _( )

if ($form->validate()) {

$r = $db->login($form->exportValue( ), $form->exportvValue( ));
switch ($r) {
case -1:
$page->head();
echo . ( ).
break;
, case 0:
PHP kod $page->head();
echo . (
). ;
break;
case 1:
header ( .ROOT);
exit;

else {
$page->head();
// Output the form
$page->render_form($form);

}

<form id= action= method= >
<table class= >
<tbody><tr>
<th><label for= >Uzivatelské jméno</label></th>
<td><input value="" name= id= type= ></td>
</tr>
<tr><th><label for= >Heslo</label></th>
Vygene- <td><input value="" name= id= type= ></td>
rovany </tr>
HTML <tr>
kéd <td></td><td class= ><input name= value=
type= ></td></tr>
</tbody></table>
</form>
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Uzivatelské jméno [ ]
Vysledna Heslo ( )

strinka

Relace

Pro kazdého navstévnika webu je utvorena jeho relace, ktera obsahuje:
e ID relace
e jazyk, ktery si uzivatel zvolil
e zda je uzivatel prihlasen (TRUE/FALSE hodnota)

e uzivatelské jméno (pokud je prihlasen; v jeden okamzik miiZe byt jednim jménem
prihlaseno i vice uzivatelt a kazdy ma svoji vlastni relaci)

e pocet zobrazeni webu (tzv. Hity)

Tyto ddaje jsou uloZeny v PHP strukturach $_SESSIoN (nikoli v databazi). ID relace kazdého
navstévnika je uloZena na jeho pocéitaci pomoci cookies. ID je také neustale kontrolovano
(funkce validate()), zda se poji se stale stejnou IP adresou. Pokud se IP adresa zméni,
je uzivateli pridélena nova relace (a pokud byl pfihlasen, musi se prihlasit znovu — funkce
login()).

Relace jsou implementovany v souboru session_monitor.php.

Prace s databazi

Prace s databazi je rozdélena na dvé vrstvy. Prvni vrstva obsahuje samotné SQL dotazy,
druha je jeji nadstavbou a jiz zadné dotazy piimo neobsahuje. Prvni vrstva je implementovana
v souboru inc\db_monitor.php, druha v souboru db.php.

Soubor implementujici prvni (spodni) vrstvu obsahuje také praci s relaci. Tedy uvnity
objektu pro praci s databazi se nachazi instance objektu pro relace, takze se ke vSem datim
tykajicim se stavu aplikace (véetné dat tykajicich se relace) pristupuje pres pomyslné
databazové rozhrani — a z néj je ¢ast neviditelné resena pomoci PHP $_sess1ion, jak je popsano
v predchozi kapitolce.

Horni vrstva nacita konfiguraéni soubor — aktualné je v ném nastavitelna jedina hodnota:
pristupové tudaje k databazi. Soubor se nachazi v cesté conf\db_conf.php a jeho mozny obsah
ukazuje text 21 (detaily osvétluje komentai v souboru).

Text 21: Konfiguracni soubor — nastaveni pristupu k databdzi pro web

<?php
/// Defines a connection to the database the site will use
V4
/// The format is either a DSN (Data Source Name), that is a string

583



/// or an array definig all the properties. Refer to PEAR documentation

/// for more info.

/// Usual format is: phptype://hostspec/database

/// or also: phptype://username:password@protocol+hostspec:110//usr/db file.db
define ( , )

7>

V této druhé vrstvé je nacten koéd vrstvy prvni — pracuje se s tiidou mvpB, ktera je
implementovana pravé v prvni vrstvé. Z této tiidy se vytvori globalni instance dostupna
pro vSechny skripty a jeji pomoci se pristupuje k databazi.

Tato stranka (druhé vrstvy) je naditana v souboru page.php, coz zarucuje kazdé strance
pristup k databazi, viz kapitola Obecnd struktura pribéhu nacitini stranky na strané 49.

Pouzité verejné dostupné moduly: PEAR a jQuery

PEAR - PHP Extension and Application Repository

® http://pear.php.net/

e Tesi nékteré casto se vyskytujici problémy pri vyvoji webu
e MoneyMaker projekt vyuziva tyto éasti:

o vykreslovani a validace formulaiu

o tvorba graft

o captcha (pri registraci)

jQuery - JavaScript knihovna

® http://jquery.com/

e velmi znama4 a vyuzivana knihovna
e umi zakryvat rozdily mezi prohlizeci

e zkracuje zapis operaci, které se provadéji casto

MoneyMaker projekt vyuziva tyto ¢asti:
o ,vychytavky“ tykajici se zobrazované grafiky

Z2 v O

o dalsi validace formulaia (kterou nelze snadno provést pomoci PEAR)

Dalsi uzite¢né funkce

Nachazi se v souboru utils.php a obsahuji zbylé pomocné funkce, které se nehodi zaradit
k zadnému z predchozich témat. Prikladem zde uloZenych funkei jsou funkce pro prevod data
(1. pdd: datum) mezi jednotlivymi formaty — uzivatel vyzaduje jiny format, nez SQL databaze,
jiny format vyzaduji i nékteré PHP funkece...
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Killguard

Ukolem Killguard je probirat se instancemi strategii, vyhodnocovat jejich dspésnost a podle
toho upravovat jejich pocet — ukoncéovat neuspésné instance strategie a rozmnoZovat
ty tispésné.

Zdrojové kody se nachazeji ve stejné pojmenovaném adresari.

Kazda strategie ma své instance odliSujici se parametry (instance objektu Strategy, soubor
Strategy.cs). Program postupné vytvori instance (jednu nebo vice) objektu Strategy pro kazdou
strategii uloZenou v databazi a nacéte do nich potrebna data. Pii tvorbé téchto instanci
(v konstruktoru) je provedeno ohodnoceni tispésnosti vSech jednotlivych instanci strategie
(podrobné;ji viz. kapitolka Ohodnocovdni instanci nize). Ttida Strategy obsahuje funkci Process,
ktera ma na starosti ukonceni horsich strategii a mnozeni téch lepsich. Vice v kapitolkach
Ukoncovdni instanci a KiiZeni instanci nize.

Vyjimeéné muze mit strategie nastaveno, Ze se jeji proménné vibec nemaji krizit.
V takovém pripadé ma strategie vidy pravé jednu instanci. Priznak nastavujici tuto vlastnost
je uloZzen v databazi, v tabulce T301InvestStrategy v proménné geneticMixed. Takové strategie
se zpracovavaji zvlast a predchozi odstavec se jich netyka. Tyto strategie jsou postupné
prochazeny: Pro strategie, které jesté nemaji utvorenou svoji instanci, je instance vytvorena
a jeji proménné jsou naplnény implicitnimi hodnotami, které si uzivatel nastavil pfi nahravani
strategie do systému.

Ohodnocovani instanci

Ohodnocovani uspésnosti instance provadi funkce GetInstanceAccuracy. Cely proces probiha
postupné pro kazdou strategii podle nasledujiciho schématu:

1. Z databaze ziska pro kazdou instanci sérii dvojic tykajici se jejich odhadu:
pred kolika dny se odhad konal — jaky byl rozdil mezi skute¢nosti a timto odhadem

Nedostane odhady vSechny, ale jen za poslednich nékolik dni. Kolik dni, to urcuje
proménna ACCURACYMONITORPERIOD (aktualné ma hodnotu 30), ktera se nacita z databaze
z tabulky T105SystemDials (strana 65).

2. Ziskana data jsou predana instanci objektu typu InstanceAccuracyCalculator (soubor
Strategy.cs), ktery provede samotny vypocet ispésnosti instance. Funkei push se ziskava
dvojice dat: stari tipu (celoéiselna hodnota v poétu dni, tedy v rozsahu 1..30)
a jeho odchylka od reality’. AverageAccuracyCalculator spoéita primérnou odchylku vSech
instanci za poslednich nékolik dni (pro kazdy den zvlast). Ta se dosadi misto odchylky
od reality, pokud zrovna instance z néjakého divodu svij tip neuskutecnila. Nasleduje
spusténi hlavni metody getAccuracy, ktera vypocte celkovou nepresnost instance podle
nasledujiciho vzorce:

1 ) tip2
stari

Y dvojice(stdri ,tip)

* U mén je odchylka vidy kladnd, zatimco u sportii miiZe byt i zdpornd (viz. nize). Plati, Ze ¢im lépe

instance odhaduje, tim mensi md odchylku.
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Ze vzorce je ziejmé, Ze vySSi vahu maji chyby novéjsich tipti — zajima nas aktualni
presnost tipovani, nikoli jak instance tipovala drive.

3. Pole instanci se setfidi podle jejich hodnoceni — na pocatku pole jsou nejméné
aspésné, na konci ty nejlepsi.

Spocéteni rozdilu mezi skuteé¢nosti a odhadem

Sportovni strategie

Pro sportovni strategie nepoéitame rozdily mezi kurzy, ale mezi odhadnutymi
pravdépodobnostmi vysledki zapasu instanci a sazkovymi kanceldairemi. Svou roli mize sehrat
také skuteény vysledek zapasu (pokud se odhad pravdépodobnosti vyrazné lisil, ale instance
strategie je odhadla lépe nez sazkové kancelare).

Kdyz chce sazkova kancelar spoéitat, jaké vypsat kurzy, potiebuje k tomu védét:
e kolik chce vydélat (napt. 10%, tedy z = 0.1)
e jaka je pravdépodobnost ohodnocovaného stavu utkani (p)

—Z

Potom se hodnota kurzu vypoéita jako: k=

Jak tedy z daného kurzu spocitam z a p? Necht jsou na zapas vypsané kurzy:

1 0 2
ky ko ko

i
Pak si spocétu prislusné falesné pravdépodobnosti jako p,c,=§

Pravdépodobnosti se nazyvaji falesné, protoZe jejich soucet neni 1 (kdyby byl, sazkova
kancelar by nevydélala). Tyto falesné pravdépodobnosti tedy sec¢tu:
P=PstPstDPf, , prvyjde vétsi nez 1. Z toho dokazeme spocitat z: z=p;,—1 . Pokud
tedy vyjde napriklad z = 0.11, ma sazkova kancelar zisk 11%.

1-z
Zbyva spocitat, jakymi pravdépodobnostmi odhadli mozné vysledky zapasu: P;= K

Soucet téchto pravdépodobnosti by jiz mél vyjit 1. Pokud by z vyslo mens$i nez 0, je stanoveno
na nulu. Pokud vyjde vic nez 20% (0.2), je jeho hodnota stanovena jako 0.2.

Tento vypocet provedeme pro kurzy vypsané instanci strategie i pro kurzy vypsané
sazkovymi kancelaremi. Ziskame tak odhady jednotlivych pravdépodobnosti obou stran
(instance i sazkovych kanceldri). Ozna¢me si tipy instance jako P, a tipy sazkovych
kancelari jako Py, .Jako vyslednou odchylku instance od idedlu pocitame:

=)

i=(,2)

pins, - psk,

ovSéem muZe nastat vyjimka: pokud instance urcila vzhledem k vysledku zapast kurzy lépe
nez sazkové kancelare, rozdil se ji nepocita do odchylky, ale naopak se odedéita.

56



Mény
Pro kurzy mén je vypocet mnohem snazsi, jednoduse vezmeme absolutni hodnotu rozdilu
mezi skuteénym kurzem a jeho odhadem.

Ukoncovani instanci

Ukonéeni $patné odhadujicich instanci provadi funkce KillWorstInstances. Funkce prochazi
setfidéné pole instanci od poc¢atku (od nejhorsich) a projde jich killcount mnozstvi. Toto ¢islo je
vypocitavano funkci GetkillCount. Pokud neni celkovy pocet instanci alespon maxInstances
neukoncuje se zadna instance. Tuto hodnotu ma uZivatel mozZnost nastavit pro kazdou
strategii a je uloZzena v databazi v tabulce T301InvestStrategy. Pokud je pocet instanci strategie
presné maxInstances, ziska se poéet instanci k ukonéeni procentudlné z proménné
instanceskillRatio, nyni je tato hodnota nastavena na 25%. Pokud je instanci vice, nez je
hodnota maxInstances, tak se postupuje stejné, jako v predchozim pripadé, ale k vyslednému
C¢islu je jesté pricéten rozdil mezi aktualnim poctem instanci a ¢islem maxInstances.

Také se nezabiji instance chranéné. Instance je chranéna po dobu prvnich 5 dni (aktualni
nastaveni), aby vyprodukovala dostateény pocet odhadud pro zjisténi, zda je instance uspésna,
¢i nikoli. Tuto dobu lze nastavovat pomoci proménné INSTANCEPROTECTPERIOD.

Ukonéeni instance probih4d velmi jednoduse — v databazi je instanci prifazeno datum jejiho
ukonceni (pokud je datum nastaveno, je chapano jako priznak, Ze instance jiz je ukonéena)
a tedy se jiz dale nespousti (databazova procedura 7303kill na strané 79).

Na konci této procedury je o kazdé strategii aktualizovany zaznamy, kolik ,platnych
instanci ji zbylo. Pokud ma strategie nastaveny maximalni pocet rodic¢u, kteri se maji pouZzit
pri kiiZzeni instanci, je tato hodnota uloZena z databaze do proménné a prislusny pocet
nejlepsich instanci je zkopirovan do pomocného pole.

Krizeni instanci
Instance mnozi a k¥iZi funkce BornNewInstance. Proces k¥iZeni 1ze shrnout nasledovné:

1. V databazi se vytvori nova instance

2. Nastavi se ji vSechny potfebné parametry, véetné hodnot proménnych. Pokud ma
proménna nastaveno, Ze se ma krizit, o nastaveni jeji hodnoty se stara tzv. geneticky
inZenyr. Pokud ma krizeni zakazano, je naplnéna implicitni hodnotou.

Instanci se zrodi takovy pocet, aby jich strategie méla uzivatelem zadany maximalni pocet.
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Geneticky inzenyr

- Délka 1 >

Obrdzek 15: Ilustrace normalizovaného ohodnoceni instanci pred
vybérem vhodného rodice - kazdd instance je vyznacena jinou barvou.

vvvvvv

Geneticky inZenyr ma za tukol najit vhodné hodnoty proménnych novych strategii — tedy
najit vhodné rodice a zk#izit hodnoty jejich proménnych, nebo dosadit jiné hodnoty.

Hodnota proménné miuze byt ziskana tremi zpasoby:
1. implicitni hodnotu zadanou uzivatelem pro danou strategii

2. nahodnou hodnotu nachéazejici se mezi minimalni a maximalni moZnou hodnotou
(zadané uzivatelem danou strategii)

3. hodnotu zdédénou po nékterém z rodic¢t

Nejprve je tedy urceno, ktera metoda bude pouzita — je voleno nahodné. S pravdépodobnosti
MIXINGPROBABILITY' je zvoleno genetické kiiZeni (zdédéni hodnoty po jednom z moZnych rodict,
moznost 3). S pravdépodobnosti MUTATIONPROBABILITY? je zvolena moznost 2 a se zbylou
pravdépodobnosti je dosazena implicitni hodnota (mozZnost 1).

Krizeni probiha nasledujicim zptsobem. Nejprve najde vSechny mozné rodice (vSechny
prosperujici strategie) a jejich ohodnoceni. Ohodnoceni znormalizuje (funkce NormalizeParents),
coz znamena, Ze je upravi tak, aby jejich soucet byl 1, ale pomér jejich ohodnoceni ztstal stejny.
Myslenka udkonu je takova, Ze si pak vezmeme vSechny znormalizované ohodnoceni
a naskladame je za sebe do intervalu délky 1 (Obrazek 15). Z tomto intervalu pak nahodné
vybereme hodnotu a tim vybereme jednoho rodice (funkce PickParent). Lépe ohodnocené
instance v intervalu zabiraji vice mista, tedy logicky maji timto zpisobem vysSsi Sance
na zvoleni, coz je v poradku, protoZe jejich zvoleni preferujeme. Interval je implementovan
pomoci tridy Seedbed.

Matematické a statistické knihovny

Do projektu jsou zahrnuté nékteré volné dostupné knihovny za tcéelem zjednodusSeni prace
uzivatelim. Neni tieba, aby se uzivatel pii vyvijeni pluginu trapil implementaci napt.
komplexnich ¢isel nebo vypoétem smérodatnych odchylek — je vhodnéjsi, kdyz se bude
soustiedit na samotnou myslenku svého pluginu a pro tyto ucely bez namahy vyuzije
nabidnuté knihovny.

1 Jméno proménné v tabulce T105SystemDials (strana 65)
2 Jméno proménné v tabulce T105SystemDials (strana 65)
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Knihovny jsou uloZeny v adresari statisticallibraries.

ILNumerics

ILNumerics je .NET knihovna tiid, volné dostupnd, open source s LGPL licenci.

Implementuje velké mnozstvi numerickych

0 knihovné na webu http://ilnumerics.net/.

Statisticka knihovna

algoritmtt vSech moznych druhi. Vice

Knihovna napsana v C#, obsahujici statistické funkce. Vice informaci o knihovné a jeji
zdrojové soubory jsou k dispozici na webu http://www.codeproject.com/KB/cs/csstatistics.aspx.

DnAnalytics

Dalsi numericka knihovna pro .NET. Vice informaci o knihovné:

http://www.codeplex.com/dnAnalytics.

Databaze

Ostatni komponenty systému edituji obsah databaze pouze za pomoci databazovych
procedur, které hlidaji (nebo i upravuji) parametry, aby byly korektni vzhledem k integritnim
omezenim databaze. Primy pristup k databazi vyuzivaji ostatni pouze pro éteni — pouzitim

dotazu SELECT.

Databaze slouzi jako prostfedek pro predavani dat mezi jednotlivymi komponentami
systému — kromé BusinessDemo aplikaci ji vyuzivaji vSechny ostatni komponenty.

Rejstrrik databazovych tabulek

TLIOTUSEIS. it 60
T102UserAdditionInformation............... 61
T103Rights..ccuoviiiiieiiiiieeeeiceeeeeeev e, 63
T105SystemDials.......ccccueviviiiiiniiiinnnnnne. 65
T106DataDials........cccccevveeviiiniiiieieienne, 67
T110SystemLogs......cccvvvnvinviniiieiniinennens 68
T201MONEY...civniiieiiiiiiiiiiiieee e 69
T202MoneyHistory......cccccevvvveeiiiiinennnnn. 71
T205MoneyBets.....cccovvvvviiiniiiiiiiiniinnennee. 72
T301InvestStrategy.....ccoccoevvveviiinennennn. 74
T302InvestStrategyVariableRange........ 76
T303InvestInstance.........ccccceenvininnennen... 77
T304InvestInstanceVariables................. 79

T305InvestInstanceSerializedVariables 80

T310InvestInstanceLog.........cccceuvvnnnenn.. 81
T314InvestinstanceVariablesHistory.....83
T400InsertedMatchld............ccceeevvnnnnnnne. 98
T400InsertedMatchScore...................... 99
T401SuperSports......cceeveeeieiiiiiieeeeenn. 84
TA02SPOrtS e, 85
T403Competitions.......ccoceveviviiniiininnnn.. 87
T404CompetitionYears...........cccevvnenenne. 88
T405Matches......ccoevvveeiiiiiiiiiiiiiiiieceeeans 90
T4060pportunities.........cccceevveiveiinennnn.. 91
T410TeamS...c.uviieneeiieiieieiieeeie et 93
T4200pportunitiesBet........ccccceevvenenenn.n.. 95
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Uzivatelé

T101Users

Tabulka uzivatelt systému.

Jméno
T1011Id
nick
pwd

T1031d

createAccountTime

lastlLoggedTime

Active

Typ
INT
VARCHAR(255)
VARCHAR(255)

INT

DATETIME
DATETIME

CHAR(1)

Kdo je pouziva:
Moderdtor (strana 39), Businessman (strana 34), Occupant (strana 49)

Indexy:

2 Presnick a T1031d

Vlastnosti
Primarni kli¢
Jedinec¢ny, nenulovy,

obsahuje alespon 4
znaky

Nenulovy, obsahuje
alespon 8 znakl

Kli¢ do tabulky
T103Rights

Nenulovy

Implicitné nulové

Nenulové, implicitni
hodnota N, dal$i mozné
hodnoty E aD

60

Vyznam
Jednoznacnd identifikace

Prezdivka uzivatele pouzivana
jako prihlasovaci jméno

Heslo uzivatele
Préava uzivatele

Datum vytvoreni uctu

Datum posledniho prihlaSeni
uzivatele

Popisuje stav aktivity uzivatele.
Stav muze byt novy (N) a jesté
neschvéleny uzivatel, tedy bez
prav, nebo povoleny uzivatel (E),
pripadné zakdzany uzivatel (D).
Préva se tykaji moznosti uzivatele
spoustét na serveru své pluginy.



Pridruzené funkce:

Funkce a parametry
PROCEDURE T10lInsert

(
@nick
@pwd

@rightCode

PROCEDURE T10lLogin

(
@nick
@pwd

PROCEDURE T10lUpdate

(

@r101l1d

@newNick (
@newPwd (
@newRightCode
@newActive (1)

Popis

Procedura prida do databaze nového uzivatele.

Nick je prezdivka uzivatele pouzivana jako login, pwd je
jeho heslo a rightCode je nazev skupiny s pravy, do které
bude uzivatel patrit.

Pokud je rightCode null bude uZzivatel automaticky zarazen
do anonymni skupiny.

Pri iispéchu vraci id nové vloZzeného uzivatele. Navratova
hodnota -1 znamena, ze vkladany a oSetfeny zdznam
neprosel integritnim omezenim tabulky (nejcastéjsi
pric¢inou byva kratké heslo, nebo jiz existujici nick).
Hodnota -2 znamen4, Ze uzivatel mél byt zarazen

do neexistujici skupiny.

Povinné jsou vSechny parametry.

Procedura prihlasi uzivatele do systému. Parametry jsou
stejné pojmenované jako v predchozich procedurach.

Pokud je procedura prihlaseni ispésna, je aktualizovan
zdznam lastloggedTime a je vraceno id uzivatele. Pokud
nastane chyba, vraci procedura hodnotu -1.

Povinné jsou oba parametry.

Procedura pro aktualizaci informaci o uzivateli.

Vyznam parametru je ve stejném poradi: id uzivatele, nick
uzivatele, heslo uzivatele, id skupiny specifikujici prava
uzivatel a stav jeho aktivnosti.

Povinnym parametrem je pouze parametr T1011d. Ostatni
parametry mohou byt bud zadany a tim zménény,

nebo bude na jejich misté zaddna hodnota null a hodnota
nebude zménéna (bude uloZena stavajici hodnota

z databaze).

T102UserAdditionInformation

Tabulka doplnujicich informaci o uzivatelich systému.

Jméno
T1021d

T101Id

firstname

lastname

sex

Typ
INT

INT

VARCHAR (32)

VARCHAR (32)

CHAR(1)

Vlastnosti Vyznam
Primarni klic¢ Jednoznacna identifikace
Kli¢ z tabulky T101Users Polozka spojujici aktudlni zdznam

s konkrétnim uzivatelem

Nenulové, délky alespon dvou Krestni jméno uzivatele

znakl

Nenulové, délky alespon 2 Prijmeni uzivatele

znaky

Nenulové, hodnoty M, nebo F  Pohlavi uzivatele, male (M, muz)
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birthday

mail

street

city

psc

territor

Country

DATETIME

VARCHAR(128)

VARCHAR(64)

VARCHAR(64)

CHAR(5)

y VARCHAR (64)

VARCHAR (64)

Kdo je pouziva:
Moderdtor (strana 39), Businessman (strana 34), Occupant (strana 49)

Indexy:
2 Pres T1011d

Pridruzené funkce:

Implicitné nulové, od 1. 1.

roku 1900 dale

Nenulové, délky alespon 6
Nenulové, délky alespon 3
Nenulové, délky alespon 2
Nenulové, délky prave 5

Nenulové, délky alespon 3

Nenulové, délky alespon 3

Funkce a parametry

PROCEDUR
(

E T102Insert

@T1011Id

@firstname (

@lastname (

@sex (1),
@birthday

@mail ( ),
@street (64),

@city (64),
@psc ),

@territory (

@country (

nebo female (F, zena).

Datum narozeni uzivatele

Email uzivatele

Ulice, kde lze uzivatele zastihnout

Mésto, kde uzivatele pobyva

Postovni smérovaci ¢islo adresy

Kraj (soucast adresy)

Zemé, odkud uzivatel pochazi

Popis

Procedura prida do databaze nového uzivatele.

Jména parametru odpovidaji jméntim polozek v tabulce.

Pri ispéchu vraci hodnotu 0, pokud maji byt atualizovana

data tykajici se uzivatele, ktery neexistuje v tabulce
T101Users, je vracena hodnota -1, pokud jsou narusena
integritni omezeni, vraci hodnotu -2.

Povinné jsou vSechny parametry.
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Funkce a parametry Popis

PROCEDURE T102Update Procedura pro aktualizaci informaci o uzivateli.

(
@r1011d , Jména parametru odpovidaji jméntim polozek v tabulce.
@newFirstname (32),
@newLastname (32), Pri tspéchu vraci hodnotu 0, pokud maji byt priddna
@newSex (1), tykajici se uzivatele, ktery neexistuje v tabulce T101Users,
@newBirthday , je vracena hodnota -1, pokud jsou narusena integritni
@newMail (128), omezeni, vraci hodnotu -2.
@newStreet (64),
@newCity (64), Povinnym parametrem je pouze parametr T71011d. Ostatni
@newPsc (5), parametry mohou byt bud zadany a tim zménény,
@newTerritory (64), nebo bude na jejich misté zaddana hodnota null a hodnota
@newCountry (64) nebude zménéna (bude uloZena stavajici hodnota

) z databaze).

T103Rights

Tabulka obsahujici skupiny opravnéni uzivateld.
Jméno Typ Vlastnosti Vyznam
T1031d INT Primarni kli¢ Jednoznacna identifikace
code VARCHAR(32)  Nenulovy, délka alespon 3, Nazev skupiny
unikatni
rights VARCHAR(255) Nenulovy Hodnota méa forméat deseti znak,

konkrétné péti dvojic znaku R
(Cteni) a W (zapis). Dvojice maji
tento vyznam (brano dle jejich
poradi v retézci):

1. Cteni a zapis uzivatell

a skupin prav
2. Cteni a zapis vSech strategii
3. Cteni a zapis vlastnich

strategii
4. pristup k tabulce
T105SystemDials
5. pristup k tabulce
T1l06DataDials
note VARCHAR(255) Nenulovy, implicitné prazdny Libovolnd poznamka ke skupiné

retézec
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Priklad

| T1031d code rights note

J ADMINISTRATOR  RWRWRWRWRW  Spravee systemu

J z SUPERNISOR --R---F-Fity Prahlizi strategie

JS USER ----R--F.- Zadava sve strategie

Obrdzek 16: Piiklad ulozeni prav

Kdo je pouziva:

Moderdtor (strana 39), Businessman (strana 34)

Indexy:

= Pfes code

Pridruzené funkce:
Funkce a parametry

PROCEDURE T103Insert
(

@code (32),
@rights (255),
@note ( )

PROCEDURE T103Update
(

@71031Id

@newCode (32),
@newRights (
@newNote (255)

PROCEDURE T103Delete

(
@T103Id

)

Popis

Procedura prida do databaze novou skupinu.
Jména parametru odpovidaji jméntim polozek v tabulce.

Pri ispéchu vraci kladnou hodnotu odpovidajici id nové
vytvorené skupiny, pokud byla porusena integritni
omezeni, vraci hodnotu -1.

Povinné jsou vsechny parametry.

Procedura pro aktualizaci informaci o skupiné.
Jména parametru odpovidaji jméntm polozek v tabulce.

Pri ispéchu vraci hodnotu 0, pokud maji byt priddna data
tykajici se skupiny, kterd neexistuje, je vracena hodnota
-1, pokud jsou naruSena integritni omezeni, vraci hodnotu
-2.

Povinnym parametrem je pouze parametr T103Id. Ostatni
parametry mohou byt bud zadany a tim zménény,

nebo bude na jejich misté zadana hodnota null a hodnota
nebude zménéna (bude uloZena stavajici hodnota

z databaze).

Procedura pro odstranéni skupiny.

Procedura prijima jediny povinny parametr - id skupiny
k odstranéni.

Pri tispéchu vraci hodnotu 0, pokud nastane chyba, je
vracena hodnota -1.

Smazat lze pouze skupinu, kterd neobsahuje Zzadného
uzivatele.
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Souhrn

T101Users
2| Tio1id
nick
pid
T103Id
createfccountTime
lastLoggedTime
active
T103Rights T102UserAdditionInformation
o T1031d o T10z21d
code Ti01Id
rights Firstname
noke lastnarme
sex

birthday

rrail

skreet

city

psC

Ferribary

counkry

Obrdzek 17

Systémova data a data strategii

T105SystemDials
Tabulka pro ukladani systémovych proménnych a jejich hodnot.
Jméno Typ Vlastnosti Vyznam
T1051d INT Primarni kli¢ Jednoznacna identifikace
name VARCHAR(32)  Nenulovy, unikatni, Nézev promenné
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prevedeno na velka pismena

type VARCHAR(8) Vyctového typu: BOOLEAN, CHAR, Typ proménné
STRING, INT, UINT, REAL
value VARCHAR(255) Hodnota proménné
note VARCHAR(255) Libovolné poznamka
Priklad
| Tilane | name type value noke
MAZLOGINTIME UINT 10 Logout time For inactive user (in minutes)
Jz T XMONEY CACHE JINT 13 The oldest row in T203MoneyCache (in months)
JS MAZMONEYIDLE UINT 6 Rate of money older this walue dieds (in months)
J4 MOMEYRATEBUY REAL 0.005 Increate/degrease price of money ko buy {in percent)
JS MOMEYRATESELL REAL -0,005 Increate/degrease price of money ko sell {in percent)
JE' PLUGINSPATH STRIMG  ci\Plugins, Directary with all skrategies
J? BUSIMESSMAMCZOMMON STRIMG  BUSINESSMANCOMMOM.DLL  Inserted plugins can not have same name like BUSINESSMANCOMMON {uncase sensi. ..
JS THREADSCOIMT UINT 3 Size of thread pool in Businessman
Jg ACCURACY JINT 3 Accuracy of money and sport rates (PLEASE DO NOT MODIFY, IT IS A CONSTANT!I)
J 10 GEMESISFULLMAME STRIMG  ci\Genesis|Genesis, exe Full name of genesis application
J 11 INSTAMCEPROTECTPERICD INT g Arnaunt of days inowhich aninvest strategy instance cannaot gzt killed
J 12 TMINIMSTAMNCES JINT 10 Winimum number of live instances each strategy can have in one moment
J 13 MAZINSTANCES UINT 100 Maxirum number of live instances each strategy can hawe in one moment
J 14 ACCURACYMOMITORPERIOD  UINT 30 Accuracy of a strategy instance is monitored up ko this amount of davs
J 16 PCOKIS STRIMG  TRUE nejakyu pokus
J 18 THREADTIMEOUT JINT 60000 Maxirnum timeout of each thread (in miliseconds)
J 19 BESTIMSTAMCESMIKED LIMT 10 Count of the best instances will be mixed (MAXINSTAMCES <= MAXINSTAMCES),
JZD MOMEYLIVETIMEQIUT INT 2 Tire to dedlare that inactive money is death {in months)

Obrdzek 18: Priklad uloZeni systémovych proménnych

Kdo je pouziva:
Businessman (strana 34), Moderdtor (strana 39), Occupant (strana 49), Killguard
(strana 55)

Indexy:

= Pfes name

Pridruzené funkce:

Funkce a parametry Popis
PROCEDURE T105Insert Procedura prida do databaze novou proménnou.
(
@name (32), Jména parametru odpovidaji jménim polozek
@type (8), v tabulce.
@value ( ),
@note (255) Pri ispéchu vraci kladnou hodnotu odpovidajici id
) nové vytvorené proménné, pokud byla porusena

integritni omezeni, vraci hodnotu -1.

Povinné jsou vsechny parametry.
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Funkce a parametry

PROCEDURE T105Update

(

Popis
Procedura pro aktualizaci dat o proménné.

@T1051d Jména parametru odpovidaji jméntim polozek v

@newName (32), tabulce.

@newType (8),

@newValue (255), Pri tispéchu vraci hodnotu 0, pokud maji byt upravena

@newNote (255) data proménné, kterd neexistuje, je vradcena hodnota
) -1, pokud jsou naruSena integritni omezeni, vraci

hodnotu -2.

Povinnym parametrem je pouze parametr 7105Id.
Ostatni parametry mohou byt bud zadany a tim
zméneény, nebo bude na jejich misté zaddna hodnota
null a hodnota nebude zménéna (bude ulozena
stavajici hodnota z databaze).

PROCEDURE T105Delete
(

Procedura pro odstranéni proménné z databaze.
@T1051d Parametrem je id zdznamu.

)

Pri ispéchu vraci hodnotu 0, pokud se mazani
nezdarilo je vracena hodnota -1.

TRIGGER T105TrgForInsertUpdate
ON T105SystemDials FOR INSERT, UPDATE

Kontroluje hodnoty proménnych dle jejich typu.

T106DataDials

Tabulka pro ukladani datovych parametri plugini, uzivateld atd. Tabulka je momentalné
nevyuzivand, uréena pro budouci pouziti.

Jméno Typ Vlastnosti Vyznam
T1051d INT Primarni klic¢ Jednoznacnd identifikace
name VARCHAR(32)  Nenulovy, unikatni, Nézev promenné

prevedeno na velkd pismena
type VARCHAR(8) Vyctového typu: BOOLEAN, CHAR, Typ proménné
STRING, INT, UINT, REAL
value VARCHAR(255) Hodnota proménné
note VARCHAR(255) Libovolnd poznamka

Kdo je pouziva:
Momentéalné ji nevyuziva zadna cast projektu.

Indexy:

= Pfes name
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Pridruzené funkce:

Funkce a parametry Popis
PROCEDURE T106Insert Procedura prida do databdze novou proménnou.
(
@name (32), Jména parametru odpovidaji jménim polozek
@type (8), v tabulce.
@value ( ).
@note (255) Pri ispéchu vraci kladnou hodnotu odpovidajici id
) nové vytvorené proménné, pokud byla porusena

integritni omezeni, vraci hodnotu -1.

Povinné jsou vsechny parametry.

PROCEDURE T106Update Procedura pro aktualizaci dat o proménné.
(
@T1061d , Jména parametru odpovidaji jméntim polozek
@newName (32), v tabulce.
@newType (8),
@newValue (255), Pri tispéchu vraci hodnotu 0, pokud maji byt upravena
@newNote (255) data proménné, kterd neexistuje, je vracena hodnota
) -1, pokud jsou naruSena integritni omezeni, vraci
hodnotu -2.

Povinnym parametrem je pouze parametr T106Id.
Ostatni parametry mohou byt bud zadany a tim
zménény, nebo bude na jejich misté zadana hodnota
null a hodnota nebude zménéna (bude ulozena
stavajici hodnota z databaze).

PROCEDURE T106Delete Procedura pro odstranéni proménné z databdaze.

(

@T1061d Parametrem je id zdznamu.

)

Pri iispéchu vraci hodnotu 0, pokud se mazani
nezdarilo je vracena hodnota -1.

TRIGGER T106TrgForInsertUpdate Kontroluje hodnoty proménnych dle jejich typu.

ON T106SystemDials FOR INSERT, UPDATE

T110SystemLogs
Tabulka pro ukladani systémovych logt.
Jméno Typ Vlastnosti

T1101d INT Primarni kli¢

headl VARCHAR(32)  Nenulovy, délka alespon 3
znaky, prevedeno na velka
pismena

head? VARCHAR(32)  Nenulovy, délka alespon 3
znaky, prevedeno na velkd
pismena

time DATETIME Nenulovy, od 1.1.1990 déle

message VARCHAR(255) Nenulové délky
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Vyznam

Jednoznacna identifikace

Hlavni nazev logu

Roz$ifeny nazev logu

Datum a ¢as ulozeni logt, tedy
témer presné Cas vzniku hlaseni

Samotny text hlaseni



Kdo je pouziva:

Businessman (strana 34)

Indexy:

= Pfes headl, head? a time

Pridruzené funkce:

Funkce a parametry Popis
PROCEDURE T110Insert Procedura prida do databaze nové hlaseni.
(
@headl (32), Jména parametru odpovidaji jméntim polozek
@head? (32), v tabulce.
@message ( )
) Pri ispéchu vraci kladnou hodnotu odpovidajici id
pridaného radku. Pokud se ulozeni nepovedlo, vraci
hodnotu -1.

Povinné jsou vSechny parametry.

Souhrn
T110SystemlLogs T106DataDials T1058ystemDials
2| T1101d @l T1061d 2| T1051d
head1 narmne narne
headz bvpe bype
kirne value walue
message nake nioke

Obrdzek 19

Kurzy mén

T201Money
Tabulka mén.
Jméno Typ Vlastnosti Vyznam
T2011d SMALLINT Primdrni kli¢ Jednoznacna identifikace
code CHAR(3) Jedinec¢ny, nenulovy, velkymi  Kéd mény (napft. EUR, USD, JPY)
pismeny
bornTime DATETIME Nenulovy Od kdy je ména evidovana
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Priklad:

| bornTime | deathTime

| T2011d code
JI 7K
|2 ATS
IE ALD
|4 BEC
|s CAD
| CHF

1/1/1991 12:00:00 AM ALEL
1/1/1991 12:00:00 AM 12/31/2001 12:00:00 AM
1/1/1991 12:00:00 AM ALEL
1/1/1991 12:00:00 AM 1/24/1991 12:00:00 AM
111991 12:00:00 AM ALEL
1/1/1991 12:00:00 AM ALEL

Obrdzek 20: Priklad uloZent informaci o meéndch

Kdo je pouziva:

Businessman (strana 34), Occupant (strana 49), MoneyDownload (strana 12)

Indexy:
2 Pres code

Pridruzené funkce:
Funkce a parametry

PROCEDURE T201Insert

(
@code (3),
@bornTime

FUNCTION T201GetId

(
@code (3)

)
RETURNS

PROCEDURE T201Death
(
@72011Id
@deathTime

Popis

Procedura prida do databaze novou ménu.

Jména parametru odpovidaji jméntim polozek
v tabulce.

P1i tspéchu vraci kladnou hodnotu odpovidajici id
pridané mény. Pokud se uloZzeni nepovedlo (nevyhovuje
integritnim omezenim), vraci hodnotu -1.

Povinny je pouze prvni parametr. Pokud je hodnota
druhého parametru null, do databéaze je ulozen
aktudlni cas.

Funkce pro ziskani primarniho klice (T2011d) dané
meny.

Funkce vraci ¢iselnou hodnotu primarniho klice,
pokud takovy neexistuje, vraci hodnotu null.

Parametr code je povinny.
Procedura pro nastaveni (predpoklddaného) data

zaniknuti mény.

Pri tspéchu vraci honotu 0, pri chybé (zdznam
nenalezen) hodnotu -1.

Povinné jsou oba parametry. Pokud druhy parametr
obsahuje datum, bude uloZeno. Pokud obsahuje
hodnotu null, bude ulozené datum zruSeni mény
odstranéno.
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T202MoneyHistory

Tabulka kurzi mén.

Jméno Typ Vlastnosti Vyznam

T2021d INT Primarni kli¢ Jednoznacna identifikace

T201IdFrom SMALLINT Kli¢ T2011d z tabulky T201Money Kdéd meény pro prevod (ze které
mény prevadime)

T201IdTo  SMALLINT Kli¢ T2011d z tabulky T201Money Kdéd mény pro prevod (do které
mény prevadime)

time DATETIME Od 1.1.1990 déale Kdy byl tento kurz

value DECIMAL (24, 8) Veétsinez nula Hodnota kurzu

Hodnoty T2011dFrom, T2011dTo a time tvori unikatni trojici tabulky.

Priklad:
| T2021d | T201IdFrom | T2011dTo | kime: walue
Jl 1 2 1/1/1991 12:00:00 AM 2.60000000
JZ Z 1 1/1/1991 12:00:00 AM 0.38461535
JS 1 3 1/1/1991 1Z:00:00 AM 21,39000000
J‘-’r 3 1 1/1/1991 12:00:00 AM 0.04675052
JS Z 3 1/1/1991 12:00:00 AM G, 22692305

Obrdzek 21: Priklad uloeni dat o kurzech mén

Z obrazku 20 na strané 70 a obrazku 21 vidime, zZe kurz czk (id 1) viéi ATS (id 2) byl 1.1.1991
hodnoty 2, 6.

Kdo je pouziva:
MoneyDownload (strana 12), Businessman (strana 34), Occupant (strana 49), Killguard

(strana 55)

Indexy:
= Pres 7201IdFrom a T201IdTo
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Pridruzené funkce:

Funkce a parametry Popis
PROCEDURE T202Insert Procedura prida kurz mezi ménami. Pokud mény
( neexistuji, jsou vytvoreny do tabulky T201Money.
@codeFrom (2,
@codeTo (), Jména parametrt odpovidaji jméntim polozek
@time , v tabulce.
@value (24, 8)
) Vraci 0. pokud se operace vlozeni zdarila,

jinak zaporné cislo chyby. Pokud je vracena hodnota -1,
jedna se o poruseni integritnich omezeni.

Povinné jsou vSechny parametry.

T205MoneyBets

Tabulka odhadd kurzt mezi ménami jednotlivymi instancemi strategii. Pokud bude zrusena
instance vlastnici tyto odhady, bude tabulka zrusena.

Jméno Typ Vlastnosti Vyznam
T2051d INT Primarni kli¢ Jednoznacna identifikace
T3031d INT Kli¢ 13031d z tabulky Spojeni mezi zaznamem

T303InvestInstance, nenulovy  a konkrétni instanci

T201IdFrom SMALLINT Kli¢ T2011d z tabulky T201Money Z které mény

T201IdTo SMALLINT Kli¢ T2011d z tabulky T201Money Na kterou ménu

time DATETIME Od 1.1.1990 déle Cas uloZeni tipu kurzu

bet DECIMAL (24, 8)  Veétsi, nez nula Vlastni hodnota odhadu kurzu

CtveFice T3031d, T201IdFrom, T201IdTo a time je unikatni v ramci tabulky.

Priklad:
| T2051d | T30314 | T201IdFrom | T2011dTo | time bt
L 1 1 22 1/6/2009 3:00:01 AM  17.93353947
|z 2 1 22 1/6/2009 3:00:01 AM  17.93359947
E 3 1 22 1/6/2009 3:00:01 AM  17.93359947
4 4 1 22 1/6/2009 3:00:01 AM  17,93353947
s 5 1 22 1/6/2009 3:00:01 AM  17.93359947

Obrdzek 22: Priklad uloFeni sdzek

Instance s id 1 odhadovala 6.1.2009 kurz mezi czk (id 1) a USD (id 22) na 7.1.2009 hodnotou
17,93359947.
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Kdo je pouziva:
MoneyDownload (strana 12), Businessman (strana 34), Occupant (strana 49), Killguard
(strana 55)

Indexy:
> Pfes T3011d a (T3031d, T201IdFrom, T201IdTo, time)

Pridruzené funkce:

Funkce a parametry Popis
PROCEDURE T205InsertOrUpdate Procedura ulozi odhad kurzu mezi ménami.
(
@T3031d , Jména parametru odpovidaji jméntim polozek
@T201IdFrom , v tabulce.
@72011dTo
@time , Vraci id rddku, ktery byl pridén, nebo zménén. Pokud
@bet (24, 8) se procedura nezdaii a jednalo se o vlozZeni, je vracena
) hodnota -1, pokud se jednalo o neluspésny pokus

modifikace, vraci hodnotu -2.

Povinné jsou vSechny parametry.

Souhrn
T201Money
2| T2011d
code
barnTime
deathTime
T205MoneyBets T202MoneyHistory
7| T2051d 7| Tz0z21d
T303Id T201IdFram
T201IdFram T201IdTa
T201IdTo iz
kime value
bet

Obrdzek 23
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Data o strategiich a jejich instancich

Vlastnosti

Primarni kli¢

Kli¢ T1011d z tabulky
T101Users, nenulovy

Délky alespon 4 znaky,
unikatni

Od 1.1.1990 dale

VycCtovy typ: MONEY, SPORT

VycCtovy typ: C#, VISUAL BASIC,
DELPHI

Vyctovy typ: CONSTRUCTING,
LIVE, ZOMBIE

Implicitni hodnota je
CONSTRUCTING

Vyctovy typ: Y, N

Nenulovy, v uzavieném
intervalu 1,100

T301InvestStrategy
Tabulka jednotlivych strategii.
Jméno Typ
T3011d INT
T1011d INT
title VARCHAR(64)
insertTime DATETIME
kind VARCHAR(8)
language VARCHAR(16)
state VARCHAR(12)
geneticMixed CHAR(1)
maxInstances INT
mixedInstances  INT

Nenulovy, v uzavieném
intervalu 1, 100

Dvojice T1011d a title jsou v ramci tabulky unikatni.
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Vyznam
Jednoznacna identifikace

Spojeni mezi strategii
a uzivatelem, ktery ji do systému
nahral

Naézev strategie, ktery si voli
uzivatel

Datum a Cas vytvoreni strategie
v systému (nikoli aktualizace,
ale vytvoreni)

Jaké odhady strategie pocita -
sportovni, nebo ménové

Jazyk, ve kterém je plugin (DLL
knihovna) implementovany

Stav, ve kterém se plugin nachazi
- ve vyvoji, standardné bézici,
nebo jiz nepouzivany

Hodnota udéavajici, zda se

v pluginu budou ktiZzit hodnoty
proménnych. Y znamend ano, N
znamena ne.

Maximalni pocet instanci dané
strategie

Pocet nejlepsich instanci, které se
budou krizit (pokud je krizeni
povoleno)



Priklad:

| T3011d | T1011d | tide | insertTime kind | lan... | state noke

Jﬂ 4 testovaci_primsr 12/812008 12:3424 PM MOMEY — (C# LIVE

J2 4 testovaci _sport 121812008 12:35:08 PM SPORT  C# LIVE

JB 3 Randam s odchylkou B 12/13/2008 10:59:05 PM MOMEY — C# LIVE 1. Randarn
JE‘ 4 tesktovani logovani na penezich | 1/30/2009 9:20:20 PM MONEY — C# ZOMBIE

J 10 4 logz 1/30/2009 2:21:58 PM MOMNEY  C# LIVE

J 11 4 test 1/30/2009 2;52:59 PM MONEY C# COMSTRUCTING

Obrdzek 24: Priklad uloZeni strategii

Po vlozeni strategie je automaticky nastaven state na CONSTRUCTING. Poté se ve sloZce
c:\MoneyMaker\InvestStrategy\ vytvori soubor se jménem id.d11, kde id je Id vkladané strategie.
Dale se nastavi parametry u strategie a potom lze strategii spustit (nastavit state na LIVE).
Strategie se neda smazat, misto toho se jejich stav nastavuje na hodnotu zoMBIE.

Kdo je pouziva:
Occupant (strana 49), Businessman (strana 34), Killguard (strana 55)

Indexy:
= Pres 11011d

Pridruzené funkce:

Funkce a parametry Popis
PROCEDURE T301Insert Procedura ulozi novou strategii.
(
@T101Id , Jména parametrt odpovidaji jméntim polozek
@title (64, v tabulce.
@kind (8),
@language (16), Vraci id pridané strategie. Pokud se procedura
@note (255), nezdari, je vracena hodnota -1 (poruseni integritnich
@geneticMixed (1), omezeni).
@maxInstances
@mixedInstances Povinné jsou parametry T1011d ,title, kind, language
) a note. Hodnoty zbylych proménnych mohou byt

nahrazeny hodnotou null a budou vyplnény
implicitnimi hodnotami.

CREATE PROCEDURE T301Update Procedura upravi jiz vytvorenou strategii.

(
@T301Id INT, Jména parametrt odpovidaji jméntim polozek
@newT1011Id , v tabulce.
@newTitle (64,
@newKind (8), Vraci 0 pri uspéchu. Pokud se procedura nezdari,
@newlLanguage (16), protoze strategie nebyla podle svého id nalezena, je
@newState (12), vracena hodnota -1. PTi porusSeni integritnich omezeni
@newNote (255), je navracena hodnota -2.
@newGeneticMixed (1),
@newMaxInstances , Povinny je pouze parametr T3011d. Zbylé parametry
@newMixedInstances mohou byt nahrazeny hodnotou null, aby jejich

) hodnota zustala nezménéna.
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T302InvestStrategyVariableRange

Tabulka rozsahu hodnot jednotlivych proménnych strategii. Pokud bude odpovidajici
investiéni strategie zrusena, budou zruseny i jeji proménné.

Jméno Typ Vlastnosti Vyznam
T3021d INT Priméarni kli¢ Jednoznacné identifikace
T301Id INT Kli¢ T3011d z tabulky Spojeni mezi promeénnymi

T301InvestStrategy, nenulovy a strategii.

name VARCHAR(32) Délky alespon 1 znak, Néazev proménné
unikatni, vzdy
prekonvertovan na velka
pismena

type VARCHAR(16) VyCtovy typ: BOOLEAN, CHAR, Typ proménné
INTEGER, UNSIGNED INTEGER,
FLOAT, DOUBLE, DECIMAL, STRING,
LONG

mixed CHAR(1) Vyétovy typ: E, D Muze se proménnd Krizit?
Implicitni hodnota je £

minvalue VARCHAR(255) Nenulova Minimdlni hodnota proménné
(pri krizeni) véetné

defaultValue VARCHAR(255) Nenulova Preferovana (inicialni) hodnota
proménné (pri krizeni)

maxValue VARCHAR(255) Nenulova Maximalni hodnota promeénné
(pri krizeni) vcetné

note VARCHAR(255) Nenulovy, implicitné Poznamka k proménné
prazdny retézec

Dvojice T3011d a name jsou v ramci tabulky unikatni.

Priklad:
| T3021d | T301Id | narne kvpe | mixed | minYalue | defaultalue | maxMalue noke
J 1 Dz DOUELE E 45 45 45
JZ 1 DaYS UMSIGMED INTEGER. E 1 1000 5

Obrdzek 25: Priklad ulozeni promeénnych a jejich vlastnosti

Strategie s id 1 ma proménnou nazvanou D2, ktera je typu DOUBLE a je povolené ji kiizit. Jeji
minimalni hodnota je 45, stejné tak jako preferovana a maximéalni hodnota. (Ve vysledku se
tedy krizit nebude, protoze jeji hodnotu nelze ménit.)
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Kdo je pouziva:
Occupant (strana 49), Businessman (strana 34), Killguard (strana 55)

Indexy:
> Pres 7301Id

Pridruzené funkce:

Funkce a parametry

PROCEDURE T302Ins

(
@T3011Id
@name
@type
@mixed
@minValue
@defaultV
@maxValue
@note

)

PROCEDURE T302Upd

(
@73021d
@newT301I
@newName
@newType
@newMixed
@newMinVa
@newDefau
@newMaxVa
@newNote

a name

ert

alue

ate

d

lue
1tvValue
lue

Popis
Procedura ulozi novou proménnou strategie.

Jména parametru odpovidaji jméntim polozek
v tabulce.

Vraci id pridané proménné. Pokud se procedura
nezdari, je vracena hodnota -1 (poruseni
integritnich omezeni).

Povinné jsou vSechny parametry.

Procedura upravi jiz vytvorenou promeénnou.

Jména parametru odpovidaji jméntim polozek
v tabulce.

Vraci 0 pri aspéchu. Pokud se procedura nezdari,
protoze promeénna nebyla podle svého id nalezena,
je vracena hodnota -1. Pri poruseni integritnich
omezeni je navracena hodnota -2.

Povinny je pouze parametr T3021d. Zbylé parametry
mohou byt nahrazeny hodnotou null, aby jejich
hodnota zustala nezménéna.

Procedura pro odstranéni proménné z databaze.

Povinnym parametrem je jeji id. Vraci hodnotu 0
pri tspéchu, -1 pri chybé.

Tabulka jednotlivych instanci dané strategie.

PROCEDURE T302Delete
(
@T3021d
)
T303InvestInstance
Jméno Typ

T3031d INT

T3011d INT
bornTime DATETIME
deathTime DATETIME

Vlastnosti Vyznam
Primarni kli¢ Jednoznacnd identifikace
Kli¢ 13011d z tabulky Spojeni mezi instanci a strategii.

T301InvestStrategy, nenulovy

Nenulové, od 1.1.1990 déale Cas vzniku instance

Implicitné nulové Cas zaniku instance (pokud je
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null, instance stdle Zije)

accuracy REAL Implicitné o0, nikdy NULL Nepresnost v odhadovani instance
(negativni hodnoceni jeji
presnosti)

snub INT Implicitné o0, nikdy NULL Pocet ,napomenuti” instance.

Napomenuti se udéluji, pokud
instance vyvolava chybové
vyjimky. Udéleno je maximalné
jedno napomenuti denné. Pokud
je pocet napomenuti vyssi nez
udava systémova proménna
SNUBSBEFOREKILL, je instance

ukoncena.
Priklad:
T303Id T3011d bornTime deathTime ACCUracy snub
355 4 14.5,2009 7:00:07 ALLL 0 1
356 4 14.5,2009 7:00:07 ALLL 0 1
357 4 14.5,2009 7:00:07 ALLL 0 1

Obrdzek 26: Priklad uloZeni dat o instancich - zde vidime instance, které zatim
jednou spadly

Na obrazku 26 vidime instance strategie s id 1. Instance s id 62 a 63 jesté Ziji, instance s id
64 a 65 jiz byly zruseny.

Kdo je pouziva:
Occupant (strana 49), Businessman (strana 34), Killguard (strana 55)

Indexy:
> Pres 13011d

Pridruzené funkce:

Funkce a parametry Popis
PROCEDURE T303Born Procedura, kterd vytvari instanci strategie. Pozor,
( negeneruje promenné.
@7301Id
) Jako povinny a jediny parametr prijima id strategie.

Vraci id vytvorené instance. Pokud se procedura
nezdari, je vracena hodnota -1 (poruseni
integritnich omezeni).
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Funkce a parametry

PROCEDURE T303Kill
(

@T3031Id
)

PROCEDURE T303SetAccuracy
(

@T3031d

@accuracy

PROCEDURE T303SetSnub
(

@73031Id

@snub

Popis
Procedura, kterd rusi instanci strategie.

Jako povinny a jediny parametr prijima id dotéené
instance.

Vraci hodnotu 0 pri ispéchu. Pokud se procedura
nezdari, je vracena hodnota -1 (nenalezena
instance).

Procedura pro nastaveni nové hodnoty uspésnosti.

Oba parametry jsou povinné (¢islo instance, nova
uspésnost).

Vraci hodnotu 0 pri ispéchu. Pokud se procedura
nezdari, je vracena hodnota -1 (nenalezena
instance).

Procedura pro nastaveni nebo zvySeni poctu
napomenuti instance.

Oba parametry jsou povinné (¢islo instance, pocet
napomenuti). Pokud je druhy parametr nastaven
na 0, je pocitadlo vynulovano, jinak je zvyseno o
jedna.

Vraci hodnotu 0 pri ispéchu. Pokud se procedura
nezdari, je vracena hodnota -2 (nenalezena
instance), nebo -1 (pokud se nepodarilo instanci
ukoncit).

T304InvestInstanceVariables

Tabulka kiizitelnych proménnych a jejich aktualnich hodnot pro instance strategii.

Jméno Typ Vlastnosti Vyznam
T3041d INT Primarni kli¢ Jednoznacné identifikace
T3031d INT Kli¢ 73031d z tabulky Spojeni mezi proménnou
T303InvestInstance, nenulovy a instanci.

name VARCHAR(32) Nenulové, délka alesponn 1  Jméno promeénné
znak

value VARCHAR(255) Hodnota promeénné

Dvojice proménnych T3031d a name je unikatni v ramci tabulky.
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Priklad:

| T3041d narme value
J D2 45
J 5 DAYS 1000
J 3 D2 45
J 4 DAYS 1000

Obrdzek 27: Priklad ulozeni hodnot proménnych instanci

Kdo je pouziva:

Businessman (strana 34)

Indexy:
= Pres 73031Id a name

Pridruzené funkce:
Funkce a parametry

PROCEDURE T304InsertOrUpdate
(
@T73031Id
@name (32),
@value ( )

CREATE TRIGGER T304TrgAfterInsertUpdate
ON T304InvestInstanceVariables AFTER

INSERT, UPDATE

Popis

Procedura, kterd vytvori, nebo aktualizuje hodnotu
promeénné.

Jména parametru odpovidaji jméntim uvedenym
v predchozi tabulce.

Vraci id pridané, nebo upravené, proménné. Pokud
se nezdari vytvareni nové proménné, je vracena
hodnota -1. Pokud se nepovedla aktualizovat
stavajici hodnota, je vracena hodnota -2.

Povinné parametry jsou T303Id a name. Pokud je
promeénna value nastavena na hodnotu null, nebude
hodnota v datab&zi zménéna.

Trigger pro logovani hodnot proménnych v ¢ase -
pokud se zméni hodnota proménné, bude tato
udéalost zalogovana. Logy se ukladaji do tabulky
T314InvestInstanceVariablesHistory (strana 83).

T305InvestInstanceSerializedVariables

Tabulka proménnych, které se nekiizi, a jejich aktualnich hodnot pro instance strategii.

Jméno Typ Vlastnosti Vyznam
T3051d INT Primarni kli¢ Jednoznacna identifikace
T3031d INT Kli¢ 73031d z tabulky Spojeni mezi proménnou

T303InvestInstance, nenulovy a instanci.
name VARCHAR(32) Nenulové, délky alesponn 1  Jméno proménné
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znak
value VARCHAR(255) Hodnota proménné

Dvojice proménnych 73031d a name je unikatni v ramci tabulky.

Priklad:
| Ta051d | T3031d name | walue
J1 1 P1 <Binary dataz
J 5 1 Pz <Binary datas
IE 1 F3 <Binary data>
J 4 1 P4 <Binary dataz
J 5 1 doubles <Binary daka:x
e 2 P1 <Binary data>

Obrdzek 28: Priklad ulozeni hodnot proménnych instanci

Kdo je pouziva:

Businessman (strana 34)

Indexy:

= Pres 7303Id a name

Pridruzené funkce:

Funkce a parametry Popis
PROCEDURE T305InsertOrUpdate Procedura, kterd vytvori, nebo aktualizuje hodnotu
( promeénné.
@r13031d
@name (32), Jména parametri odpovidaji jméntim uvedenym
@value (MAX) v predchozi tabulce.

Vraci id pridané, nebo upravené, proménné. Pokud
se nezdari vytvareni nové promeénné, je vracena
hodnota -1. Pokud se nepovedla aktualizovat
stavajici hodnota, je vracena hodnota -2.

Povinné parametry jsou T303Id a name. Pokud je

proménna value nastavena na hodnotu null, nebude
hodnota v databazi zménéna.

T310InvestInstanceLog

Tabulka obsahujici logy instanci.

Jméno Typ Vlastnosti Vyznam
T3101Id INT Primarni kli¢ Jednoznacna identifikace
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T3031d INT Kli¢ 13031d z tabulky Spojeni mezi logem a instanci.
T303InvestInstance, nenulovy

time DATETIME Nenulovy, od 1.1.1990 dale Cas, kdy byl log zapsan

message VARCHAR(255) Zprava od instance
Priklad:

T3100d | Ta031d | time message

396 306 22.4,2009 3:00:08 Systern, IndexOutOFR angeEsxception: Index was outside the bounds of the array. 00O at BusinessmanPlugin.Plugin.runiPackBase pack)O0O  at Businessmanc. ..
397 426 Z22.4,2009 3:00:08 DOWNLARGE won

308 307 22.4,2009 3:00:08 Jan Sport commencing.. .

399 510 22.4,2009 3:00:08 System. ArgumentOutOfR.angeException: Index was out of range. Must be nan-negative and less than the size of the collection. O OParameter name: indexOd...
400 426 22.4,2009 3:00:08 Predicting change of currency by -0.00677915

401 73 22.4,2009 3:00:08 run function started

402 307 22.4,2009 3:00:08 Lowest ranked keam: 132, Highest ranked team: 140

403 307 22.,4,2009 3:00:08 Future matches count: 16

404 511 22.4,2009 3:00:03 Syskem, ArgumentOutOfR.angeException: Index was out of range, Must be non-negative and less than the size of the collection, O OParameter name: indexO...
405 307 22.4,2009 3:00:08 System, IndexOutOFRangeEsxception: Index was outside the bounds of the array. 00 at BusinessmanPlugin. Plugin.runiPackBase pack)O0O  at Businessmant. ..
406 74 22.4,2009 3:00:08 run function started

407 427 22.4,2009 3:00:03 Jan Money Strategy cammencing

408 308 22.4,2009 3:00:08 Jan Sport commencing. ..

409 512 22.4,2009 3:00:08 Syskem, ArgumentOutOfRangeException: Index was out of range, Must be non-negative and less than the size of the collection, O OParameter name: indexO...
410 308 22.4,2009 3:00:08 Lawest ranked keam: 132, Highest ranked tzamm: 140

Obrdzek 29: Priklad uloZeni logt instanci

Kdo je pouziva:

Businessman (strana 34), Occupant (strana 49)

Indexy:
2 Pres 13031d

Pridruzené funkce:
Funkce a parametry

PROCEDURE T310Insert

(
@T303Id INT,

@message ( )

Popis

Procedura, ktera prida do logu hlasSeni.

Jména parametrt odpovidaji jméntim uvedenym
v predchozi tabulce.

Vraci id pridaného logu. Pokud se operace nezdari,
je vracena hodnota -1.

Povinné parametry jsou oba parametry.
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T314InvestInstanceVariablesHistory

Tabulka obsahujici historické hodnoty proménnych instanci.

Jméno Typ Vlastnosti Vyznam
T3141d INT Primarni kli¢ Jednoznacna identifikace
T3041d INT Kli¢ T3041d z tabulky Spojeni mezi hodnotou

T304InvestInstanceVariables, a promennou.
nenulové
time DATETIME Nenulovy, od 1.1.1990 dédle  Cas, kdy promé&nné uloZenou
hodnotu ziskala
value VARCHAR(255) Nenulova Ziskana hodnota proménné
Priklad:
| T3141d | T3041d | time valus
J 1 12/15/2003 3:00:01 AM 45
Jz 201 12/15/2008 3:00:01 AM 5
J 3 202 12/15/2008 3:00:01 AM "dfsdsd'sdf
J4 203 12/15/2008 3:00:01 AM 1z

Obrdzek 30: Priklad ulozeni starych hodnot proménnych

Kdo je pouziva:

Businessman (strana 34)

Indexy:
2> Pres 13041d

Pridruzené funkce:

zadné
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Souhrn
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value

Obrazek 31

Sportovni data

Nez se pustite do ¢teni, je vhodné si precist kratky uvod osvétlujici pouzitou terminologii,
abyste snadnéji porozuméli jméntim proménnych v tabulkach. Terminologie je popsana
v kapitole Terminologie na strané 23.

T401SuperSports
Tabulka hlavnich druht sporta.

Jméno Typ Vlastnosti Vyznam
T401Id INT Priméarni kli¢ Jednoznacné identifikace
Title VARCHAR(64) Jedinecny, nenulovy, velkymi Jméno sportu, napt. HOKEJ,

pismeny BASKETBAL...
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Priklad:

| T4011d

kitle

BASKETEAL
FOTEAL
HAZEMA
HOKE]

Obrdzek 32: Priklad
ulozeni "super sportu"

Kdo je pouziva:

Sports Cribber (strana 15), Businessman (strana 34)

Indexy:
> Pres title

Pridruzené funkce:

Funkce a parametry

PROCEDURE T40lInsert

(
@title (255)

)

PROCEDURE T401lUpdate

(
@T4011Id

@newTitle ( )

T402Sports

Popis

Procedura, ktera prida novy , super sport”.

Jako jediny parametr vyzaduje jméno nového
sportu.

Vraci id pridaného zdznamu. Pokud se operace
nezdari, je vracena hodnota -1.

Procedura upravi jiz vytvoreny , super sport”.

Jména parametrt odpovidaji jméntim polozek
v tabulce.

Vraci 0 pri aspéchu. Pokud se procedura nezdari,
protoze ,super sport” nebyl podle svého id
nalezen, je vracena hodnota -1. Pri poruseni
integritnich omezeni je navracena hodnota -2.

Povinny je pouze parametr T401Id. Zbyly parametry
muze byt nahrazen hodnotou null, aby jeho
hodnota zustala nezménéna.

Tabulka druhi sportt podle pohlavi hraéa.

Jméno Typ
T4021d INT
T401Id INT

Vlastnosti
Primarni klic¢
Cizi kli¢ (T401SuperSports)

Vyznam
Jednoznacna identifikace

K jakému , super sportu” se
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vztahuje?

Title VARCHAR (64) Nenulovy, délky alespon 3 Jméno sportu, napr. HOKEJ MUZI,
znaky HOKEJ ZENY, BASKETBAL MUZI, BASKETBAL
ZENY...
Priklad:
| T4021d T4011d title
J 11 HOKED MUZI
J 2z 1z FOTEAL MUZI
J 23 13 BASKETBAL MUZT
J 24 14 HAZENA ZENY
J 25 14 HAZENA MUZT

Obrdzek 33: Priklad uloZeni "super sportu"

Kdo je pouziva:
Sports Cribber (strana 15), Businessman (strana 34)

Indexy:
2 Pres 14011d

Pridruzené funkce:

Funkce a parametry Popis
PROCEDURE T402Insert Procedura, ktera prida novy sport.
(
@T4011Id , Jména parametru odpovidaji predchozi tabulce.
@title (255)
) Vraci id pridaného zaznamu. Pokud se operace

nezdari, je vracena hodnota -1.

Oba parametry jsou povinné.

PROCEDURE T402Update Procedura upravi jiz vytvoreny sport.

(
@T4021d , Jména parametru odpovidaji jméntim polozek
@newT4011d , v predchozi tabulce.
@newTitle ( )

) Vraci 0 pri uspéchu. Pokud se procedura nezdari,

protoze sport nebyl podle svého id nalezen, je
vracena hodnota -1. Pri poruSeni integritnich
omezeni je navracena hodnota -2.

Povinny je pouze parametr T4021d. Zbylé parametry

muzou byt nahrazeny hodnotou null, aby jejich
hodnota zustala nezménéna.
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T403Competitions

Tabulka soutézi.

Jméno Typ Vlastnosti Vyznam
T4031d INT Primarni kli¢ Jednoznacna identifikace
T4021d INT Cizi kli¢ (T402Sports) V jakém sportu se soutézi
Title VARCHAR (64) Nenulovy, délky alespon 3 Jméno soutéze, napr. NHL

znaky

Dvojice T4021d, title je v ramci tabulky jedine¢na.

Priklad:

| T4031d | T4021d

kitle

J 21
4z 21
BES 21
7o 21
= 21

AHL MUZT
FESKA 1. HOKEIOVA LIGA MUZT
FESKA EXTRALIGA MUZT

DANSKA HOKEJOWA LIGA MUZT
FINSKA HOKEIOWA LIGA MUZT
MEMECKA HOKEIOWA LIGA MUZI
MEMECKY HOKEIOWY POHAR MUZT
MHL MUZT

Obrdzek 34: Priklad ulozeni soutézi

Kdo je pouziva:

SportsDownload (strana 15), Businessman (strana 34)

Indexy:
2 Pres 14021d

Pridruzené funkce:

Funkce a parametry

PROCEDURE T403Insert
(

@T402Id INT,

@title (255)

Popis

Procedura, ktera prida novou soutéz.
Jména parametru odpovidaji predchozi tabulce.

Vraci id pridaného zdznamu. Pokud se operace
nezdari, je vracena hodnota -1.

Oba parametry jsou povinné.
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Funkce a parametry

PROCEDURE T403Update
(
@T4031d
@newT4021d
@newTitle

Popis

Procedura upravi jiz vytvorenou soutéz.

Jména parametrt odpovidaji jméntim polozek
v predchozi tabulce.

Vraci 0 pri aspéchu. Pokud se procedura nezdari,
protoze soutéz nebyla podle svého id nalezena, je
vracena hodnota -1. Pri poruseni integritnich
omezeni je navracena hodnota -2.

Povinny je pouze parametr T4031d. Zbylé parametry
muzou byt nahrazeny hodnotou null, aby jejich
hodnota zustala nezménéna.

T404CompetitionYears

Tabulka jednotlivych roénikt soutézi.

Jméno Typ
T4041d INT
T403Id INT
yearFrom DATETIME
yearTo DATETIME

Trojice TT4031d, yearFrom,

Vlastnosti
Primarni kli¢

Cizi Kkli¢ (T403Competitions)

Nenulovy, od 1.1.1990 déle

Nenulovy, od 1.1.1990 déle

Vyznam

Jednoznacna identifikace
Jaké soutéze se rocnik tyka

Prvni rok soutéze (napft. pokud

je soutéz rocnik 2002/2003, v tomto
poli bude ulozeno 2002).

Z ulozeného data se bere v potaz

pouze ulozeny rok, zbytek data je
ignorovan.

Druhy rok soutéze (napf. pokud
je soutéz ro¢nik 2002/2003, v tomto
poli bude ulozeno 2003).

Z ulozeného data se bere v potaz
pouze ulozeny rok, zbytek data

je ignorovan.

yearTo je v ramci tabulky jedineéna.
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Priklad:

wearFronm vearTo

T4041d T4031d
1 1
314 1
z z
235 2
3 3
216 3
4 4

1.
1.
1.
1.2008 00000 31.12.2009 0:00:00
J1.2007 0i0d:00 31.12.2008 0:00:00
1.2008 0:00:00  31.12.2009 0:00:00
A.2007 0:00:00 51.12.2008 0:00:00

—_ = =

1.2007 0:00:00  31.12.2008 0:00:00
1.2008 0:00:00  31.12.2009 0:00:00
1.2007 0:00:00  31.12.2008 0:00:00

Obrdzek 35: Priklad uloZeni rocniki soutézi

Kdo je pouziva:

SportsDownload (strana 15), Businessman (strana 34)

Indexy:
> Pres 7403Id

Pridruzené funkce:

Funkce a parametry

PROCEDURE T404Insert
(
@r4031Id ,
@yearFrom
@yearTO

PROCEDURE T404Update

(
@T404Id
@newT403Id ,
@newYearFrom ,
@newYearTo

CREATE TRIGGER T404ForInsertUpdate

Popis

Procedura, ktera prida novy rocnik soutéze.
Jména parametru odpovidaji predchozi tabulce.

Vraci id pridaného zdznamu. Pokud se operace
nezdari, je vracena hodnota -1.

VsSechny parametry jsou povinné.
Procedura upravi jiz vytvoreny roc¢nik soutéze.

Jména parametru odpovidaji jméntim polozek
v predchozi tabulce.

Vraci 0 pri aspéchu. Pokud se procedura nezdari,
protoze soutéz nebyla podle svého id nalezena, je
vracena hodnota -1. Pri poruSeni integritnich
omezeni je navracena hodnota -2.

Povinny je pouze parametr T4041d. Zbylé
parametry muzou byt nahrazeny hodnotou null,
aby jejich hodnota zlistala nezménéna.

Trigger, ktery kontroluje, zda zadané pole yearFrom

ON T404CompetitionYears FOR INSERT, UPDATE je mensi nebo rovno poli yearTo
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T405Matches

Tabulka jednotlivych zapast a jejich vysledk.

Jméno Typ Vlastnosti Vyznam
T4051d INT Primarni kli¢ Jednoznacna identifikace
T4041Id INT Cizi kli¢ (T404CompetitionYears), Rocnik soutéze, do niz zapas
musi byt zadany spada
T410IdHome INT Cizi kli¢ (T410Teams), nenulovy  Tym, ktery se zapasu ucastnil
T410IdVisit INT Cizi Kli¢ (T410Teams), nenulovy  Tym, ktery se zapasu ucastnil
round INT Nenulovy, vétsi, neZ o Cislo kola soutéze
time DATETIME Nenulovym od 1.1.1990 dale Datum, kdy se zédpas hrdl,
nebo hrat teprve bude
homeScore INT Bud'je nulové (null nebo 0), Skoére, které ziskal prvni (doméci)
nebo méa kladnou hodnotu tym
visitScore INT Bud'je nulové (null nebo 0), Skore, které ziskal druhy
nebo ma kladnou hodnotu (hostujici) tym
prolongation  CHAR(1) Hodnota je null, prazdny Priznak, zda byl zdpas
retézec, nebo znak P prodluzZovan
visitScore INT Bud'je nulové (null nebo 0), Skore, které ziskal druhy

nebo ma kladnou hodnotu (hostujici) tym
Dvojice T4041d, round je v ramci tabulky jedineéna. Bud jsou vSechny hodnoty homeScore,

visitScore a prolongation null, nebo neni ani jedna z nich.

Priklad:
| T405Id | T4041d | T410IdHome | Tetoidvisit | round | time homeScare | wisitScore | prolongation

Jz007 3 42 43 0 1/25/2009 12:00:00 AM 1 5

DEE 44 45 0 1/25/2009 12:00:00 M ALES ML M
Jzo0s 3z 46 47 0 1/25/2009 12:00:00 AM 1 3

Jeown 32 43 49 0 1/25/2009 12:00:00 &M O 2

Jeonn 32 50 51 0 1/20/2009 4:00:00 PM ALAS ML AL
Jemz 32 52 53 0 1/25/2009 12:00:00 AM 3 1

Jems 32 54 55 0 1/20/2009 4:00:00 PM AL ML NS
Jzoe 32 56 57 0 1/25/2009 12:00:00 M ALES ML M
NEEE 58 59 0 1/25/2009 12:00:00 AM 1 1

Jeme 32 &0 61 0 1/25/2009 12:00:00 AW 2 2

Obrdzek 36: Priklad uloZeni rocniki soutézi

Pro priklad analyzujme prvni radek — z hodnoty pole Ts041d a prislusné tabulky
T4O4competitionYears vime, Ze se jedna o roénik 2008/2009 soutéZe AHL muzi (tabulka
T403Competitions). Z hodnot poli T40l1IdHome a T401Idvisit (a prislusné tabulky T410Teams) je
ziejmé, Ze hraly tymy San Antonie Rampage (id 42) a Lake Erie Monsters (id 43). Jednalo se o prvni
kolo v ramci soutéze a San Antonie prohrali s Monsters 1:5 v béZné hraci dobé.
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Kdo je pouziva:

SportsDownload (strana 15), Businessman (strana 34), Occupant (strana 49)

Indexy:

= Pres 7404Id, T410IdHome a T410IdVisit

Pridruzené funkce:

Funkce a parametry

PROCEDURE T405Insert
(
@T4041Id
@T410IdHome
@T410IdVisit
@round
@date

)

PROCEDURE T405Update

(
@T405Id
@newT4041d
@newT410IdHome
@newT410IdVisit
@newRound
@newDate

PROCEDURE T405UpdateScore
(
@T4051d
@newHomeScore
@newVisitScore
@newProlongation

T4060pportunities

(1)

Popis

Procedura, kterd prida novy zapas.
Jména parametru odpovidaji predchozi tabulce.

Vraci id pridaného zaznamu. Pokud se operace
nezdari, je vracena hodnota -1.

VsSechny parametry jsou povinné.

Procedura upravi jiz vytvoreny zapas.

Jména parametru odpovidaji jméntim polozek
v predchozi tabulce.

Vraci 0 pri aspéchu. Pokud se procedura nezdari,
protoze zapas nebyl podle svého id nalezen,

je vracena hodnota -1. Pri poruSeni integritnich
omezeni je navracena hodnota -2.

Povinny je pouze parametr T4051d. Zbylé
parametry muzou byt nahrazeny hodnotou null,
aby jejich hodnota zlistala nezménéna.

Procedura, jejimz smyslem je aktualizovat
hodnoty skére zapasu.

Jména parametru odpovidaji jméntim polozek
v predchozi tabulce.

Vraci 0 pri uspéchu. Pokud se procedura nezdari,
protoze zapas nebyl podle svého id nalezen,

je vracena hodnota -1. Pri poruSeni integritnich
omezeni je navracena hodnota -2.

Povinné jsou vsechny parametry.

Tabulka zaznamenavajici primeérné hodnoty kurzi vypsanych sazkovymi kancelaremi
na jednotlivé moznosti vysledku zapasu.

Jméno Typ
T4061Id INT

Vlastnosti Vyznam

Primarni kli¢

Jednoznacna identifikace
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T405Id INT Cizi kli¢ (T405Matches), povinné Zapas, kterého se kurz tyka
zadany

type INT Vzdy zadany, ma hodnotu z Vysledek zapasu:
intervalu <1, 5>

1 ... vyhra domdécich
2 ... ne-prohra domacich
3 ... remiza
4 ... ne-prohra hostl
5 ... vyhra hostu
rate DECIMAL(8, 3) Vzdy zadany, vétsi nez 1 Vypsany kurz
Dvojice T4051d, type je v ramci tabulky jedineéna.
Priklad:
| T4051d T4051d type rate
J 905 2007 1 1.973
J 6306 2007 2 1.320
J 907 2007 a 3.985
J 905 2007 4 1.645
J £203 2007 5 2,801
J 310 2009 1 3.049

Obrdzek 37: Priklad uloZeni kurzi vypsanych na zdpasy sdzkovymi kanceldremi
Vidime, Ze na zapas s id 2007 (detaily zapasu jsou analyzované v prikladu u obrazku 36
na strané 90) byly vypsany tyto kurzy:
e na vyhru domacich 1,973
e na vyhru domacich nebo remizu 1,320
® naremizu 3,985
e na remizu nebo vyhru hostd 1,645

e ana vyhru hostu 2,801
Kdo je pouziva:
SportsDownload (strana 15), Businessman (strana 34), Occupant (strana 49), Killguard

(strana 55)

Indexy:
2 Pres 14051d
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Pridruzené funkce:
Funkce a parametry

CREATE PROCEDURE T406Insert

(
@T4051d

@type (2).
@rate

PROCEDURE T406Update
(

Popis

Procedura, kterd prida kurz vypsany na jednu
moznost vysledku jednoho zdpasu.

Jména parametru odpovidaji predchozi tabulce.

Vraci id pridaného zdznamu. Pokud se operace
nezdari, je vracena hodnota -1.

Vsechny parametry jsou povinné.

Procedura upravi jiz vlozeny vypsany kurz.

@T4061d Jména parametru odpovidaji jméntim polozek
@newT4051d v predchozi tabulce.
@newType (2),
@newRate Vraci 0 pri aspéchu. Pokud se procedura nezdari,
) protoze zapas nebyl podle svého id nalezen,
je vracena hodnota -1. Pri poruSeni integritnich
omezeni je navracena hodnota -2.
Povinny je pouze parametr T4061d. Zbylé
parametry muzou byt nahrazeny hodnotou null,
aby jejich hodnota zustala nezménéna.
T410Teams
Tabulka pro uloZeni tymu.
Jméno Typ Vlastnosti Vyznam
T4101Id INT Primarni kli¢ Jednoznacnd identifikace
T4021d INT Cizi kli¢ (T402Sports), povinné  Sport, ve kterém tym zavodi
zadany
title VARCHAR(255) Vzdy zadany, délky alespon 3  Jméno tymu
znaky, velkymi pismeny
rate DECIMAL(8, 3) Vzdy zadany, vétsi nez 1 Vypsany kurz

Dvojice T4021d, title je v ramci tabulky jedineéna.
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Priklad:

| T4i01d | T402d | titde

J42 21 HOKET SAMN ANTONIO RAMPAGE
J43 21 HOKED LAKE ERIE MOMNSTERS
J44 22 FOTEAL CAMBRIDGE

J45 22 FOTEAL HISTOMN

J46 s FOTEAL YORE

J4? 22 FOTEAL BURTOM

J4B 22 FOTEAL LEWES

Obrdzek 38: Priklad ulozeni jmen tymu

Tymy San Antonio Rampage a Lake Erie Monters se vénuji muzskému hokeji (sport s id 21). Zbylé
zobrazené tymy muzskému fotbalu (sport s id 22).

Kdo je pouziva:
SportsDownload (strana 15)

Indexy:
> Pres T14021d

Pridruzené funkce:

Funkce a parametry Popis

PROCEDURE T410Insert Procedura, ktera prida novy tym.

(
@T4021d , Jediny a povinny parametr je jméno tymu.
@title ( )

) Vraci id pridaného zdznamu. Pokud se operace

nezdari, je vracena hodnota -1.

PROCEDURE T410Update Procedura upravi jméno jiz uloZzeného tymu

( nebo sportovni odvétvi, kterému se vénuje.
@T410Id ,
@newT4021d , Jména parametri odpovidaji jméntm polozek
@newTitle (255) v predchozi tabulce.

Vraci 0 pri aspéchu. Pokud se procedura nezdari,
protoze tym nebyl podle svého id nalezen,

je vracena hodnota -1. Pri poruSeni integritnich
omezeni je navracena hodnota -2.

Povinny je pouze parametr T4101d. Zbylé

parametry muzou byt nahrazeny hodnotou null,
aby jejich hodnota zlstala nezménéna.
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T4200pportunitiesBet

Tabulka pro uloZeni tipt vysledkt jednotlivych zapast od jednotlivych instanci. Pokud je
zruSena instance (smazana z databaze), jsou smazany i jeji tipy — odpovidajici radky této
tabulky.

Jméno Typ Vlastnosti Vyznam
T4201d INT Priméarni kli¢ Jednoznacnd identifikace
T3031d INT Cizi kli¢ (T303InvestInstance), Instance, ktera je autorem tipu

povinné zadany
T4051d INT Cizi Kli¢ (T405Matches), povinné Zapas, kterého se tip tyka
zadany
type INT Vzdy zadany, z intervalu <1, 5> Vysledek zapasu:
1 ... vyhra domdacich
2 ... ne-prohra domacich
3 ... remiza
4 ... ne-prohra hostu
5 ... vyhra hostl

rate DECIMAL(8, 3) Povinné zadany, vétsi nez 1 Odhad kurzu

Dvojice T4201d, type je v ramci tabulky jedineéna.

Priklad:

Tazold | T3031d | T40sId bype rate

1 101 4019 1 6,735
2 101 4019 2 2,422
3 101 4019 3 3,935
4 101 4019 4 1,167
5 101 4019 5 1,307
6 101 4692 1 3,373
7 101 4692 2 1,578
5 101 4692 3 3,743
3 101 4692 4 1,330
10 101 4692 5 4,662
1 101 4757 1 2,412
12 101 4757 2 1,349

Obrdzek 39: Priklad
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Kdo je pouziva:
SportsDownload (strana 15), Businessman (strana 34)

Indexy:

> 7adné

Pridruzené funkce:

Funkce a parametry

PROCEDURE T420InsertOrUpdate

(

@T3031Id

@r4051d

@type

@rate (8, 3)

PROCEDURE T410Update

(

@T4101Id
@newT4021Id ,
@newTitle ( )

Popis

Procedura, kterd prida novy odhad vypsaného
kurzu.

Jména parametru odpovidaji popisu v predchozi
tabulce.

Vraci id pridaného zdznamu. Pokud se operace
upraveni nezdari, je vracena hodnota -2 a kdyz se
nepodari vlozit, vraci -1.

VsSechny parametry jsou povinné.

Procedura upravi jméno jiz uloZzeného tymu
nebo sportovni odvétvi, kterému se vénuje.

Jména parametri odpovidaji jméntim polozek
v predchozi tabulce.

Vraci 0 pri aspéchu. Pokud se procedura nezdari,
protoze tym nebyl podle svého id nalezen,

je vracena hodnota -1. Pri poruSeni integritnich
omezeni je navracena hodnota -2.

Povinny je pouze parametr T410Id. Zbylé

parametry muzou byt nahrazeny hodnotou null,
aby jejich hodnota zlstala nezménéna.
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Souhrn

T404CompetitionYears

g T4041d

T4031d

yearFrom

yearTo

Obrdzek 40

T401SuperSports
| ] T401r [
title ||
T403Competitions T402Sports T410Teams
[ Tana1d o 40214 2| 41014
T4021d e T4011d T4021d
title title: title
* TA05Matches
3 740514
T4041d
T410IdHome -
T 0Idvisit
round ko
kime:
homescore
wisitScore
prolongation

T4060pportunities

T4200pportunitiesBet

7 T40e1d @ T4201d
T405Id T3031d
tvpe T405Id
rake bype

rate
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Dalsi funkce

Nasledujici dvé funkce slouzi pro snazsi ukladani nebo modifikace dat v databazi — neni
treba vSe postupné ruéné ukladat nebo ménit (nejdtive vytvorit ,super sport“, potom sport,

tymy...), tyto dvé funkce to za nas udélaji.

T400InsertedMatchld

Funkce, ktera se pouziva pro uloZeni zapasu pred jeho odehranim (a nebo po odehrani
zapasu, ale neuklada vysledky — to je prace dalsi funkce). Zadané parametry jsou vlozeny
do databaze. Hodnoty, které jiz v databazi existovaly, nejsou duplikovany. Mezi parametry
je vytvorena (zachovana) logicka spojitost — predpoklada se, ze vSechny parametry se tykaji

jednoho zapasu.

Hlaviéku funkce ukazuje text 22, parametry jsou popsany v tabulce nasledujici niZe.

Text 22: Hlavicka funkce pro jednoduché ukldddni dat do databdze nebo jejich modifikaci (data

tykajici se zdpasu)

PROCEDURE T400InsertedMatchId
(

@superSport 64y,
@sport (64),
@competition (64,
@yearFrom
@yearTo ,
@homeTeam ( ),
@visitTeam (255),
@round
@time
)
Parametr Vyznam
superSport Jméno super sportu
sport Jméno sportu
competition  Jméno soutéze
yearFrom Prvni rok, do kterého roc¢nik soutéze spada
yearTo Druhy rok, do kterého roc¢nik soutéze spada
homeTeam Tym domadcich (jeden z tymi Ucastnicich se zapasu)
visitTeam Tym hostu (druhy z tymu Gcastnicich se zapasu)
round Kolo soutéze
time Datum a Cas zdpasu

Priklad
FOTBAL
FOTBAL MUZI
1. ANGLICKA LIGA MUZI
1/1/2008 12:00:00 AM
1/1/2009 12:00:00 AM
FOTBAL ASTON VILLA
FOTBAL CHELSEA
0
2009-02-21 13:45:00.000

Vsechny parametry jsou povinné. V pripadé uspéchu vraci kladné ¢islo zapasu (id). Pokud

nastala chyba, je navratova hodnota zaporna:
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Navracena
hodnota

x, x>0

' ' ' ' ' ' '
oo ~ o W &~ W N

Vyznam

Uspéch, x je id zapasu

Nepodarilo se vlozit super sport
Nepodarilo se vlozit sport
Nepodarilo se vlozit tym doméacich
Nepodarilo se vlozit tym hostu
Nepodarilo se vlozit soutéz
Nepodarilo se vlozit ro¢nik soutéze
Nepodarilo se vlozit zapas

Nepodarilo se upravit zapas

Kdo je pouziva:
SportsDownload (strana 15), Businessman (strana 34)

T400InsertedMatchScore

Funkce, ktera se pouziva pro ulozeni vysledkd zapasu a vypsanych kurzi po jeho odehrani.
Zadané parametry jsou vlozeny do databaze. Hodnoty, které jiz v databazi existovaly, nejsou
duplikovany. Pokud je parametr jiz v databazi ulozen, ale s jinou hodnotou, je jeho hodnota
zménéna. Mezi parametry je vytvorena (zachovana) logicka spojitost — predpoklada se,
Ze vSechny parametry se tykaji jednoho zapasu.

Hlaviéku funkce ukazuje text 23, parametry jsou popsany v tabulce nasledujici niZe.

Text 23: Hlavicka funkce pro jednoduché ukldddni dat do databdze nebo jejich modifikaci (data

tykajici se

skére zdpasu)

PROCEDURE T400InsertedMatchScore

(

Parametr
T405Id
homeScore
visitScore
prolongation

ratel

@T14051d
@homeScore
@visitScore
@prolongation
@ratel

@rate2

@rate3

@rates

@rate5

A~ AN AN A~
—

Vyznam
1d dotceného zapasu
Skoére doméacich
Skore hostu
Priznak, zda byl zdpas prodluzovan

Kurz vypsany na vyhru doméacich
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Priklad
10331
0
1
prazdny tetézec (nebo P)
3.199



Parametr Vyznam Priklad

rate2 Kurz vypsany na vyhru doméacich nebo remizu 1.599
rate3 Kurz vypsany na remizu 3.197
rated Kurz vypsany na remizu nebo vyhru host 3.303
rates Kurz vypsany na vyhru hostl 2.199

Vsechny parametry jsou povinné. V pripadé uspéchu vraci nulu. Pokud nastala chyba,

cvv s

je navratova hodnota zaporna. Pokud nastalo chyb vice, je vracena ta s nejnizsi hodnotou.

Navracena Vyznam
hodnota

0 Uspéch

Spatné zadané parametry (prazné prvni étyti parametry)
Nepodarilo se aktualizovat/vlozit skore zapasu
Nepodarilo se vlozit 1. kurz

Nepodarilo se aktualizovat 1. kurz

Nepodarilo se vlozit 2. kurz

Nepodarilo se aktualizovat 2. kurz

Nepodarilo se vlozit 3. kurz

Nepodarilo se aktualizovat 3. kurz

' ' ' ' ' ' ' ' '
O oo ~ o w E=y W N =

Nepodarilo se vlozit 4. kurz

—
o

Nepodarilo se aktualizovat 4. kurz

'
—
—

Nepodarilo se vlozit 5. kurz

'
—
N

Nepodarilo se aktualizovat 5. kurz
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Kdo je pouziva:
SportsDownload (strana 15), Businessman (strana 34)

Schéma databaze jako celku

TlO6DataDials | |T105SystemDials | |T110SystemLogs

| T314InvestInstanceYariablesHistory |

T302InvestStrategyVariableRange |
g

| T304Inve5tInstanceVariables|

| T301InvestStrategy
]

YJ T310InvestInstancel.og

oc| T303InvestInstance i.@:

T205MoneyBets

| T305InvestInstanceSerializedyariables |

T103Rights | |T102UserAdditionInformation

T4200pportunitiesBet

]
11

A
& &

| T202M0ne\,rHist0r\,r|

OC’| T4060pportunities

L

=

T401SuperSports
Obrazek 41
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Instalace

Spustte instalaéni program server.exe.

{&! Setup - MoneyMaker PSS B3 |

Welcome to the MoneyMaker
Setup Wizard

Thiz will ingtall Monepkd aker 1.0 an your compker.

It iz recommended that you cloze all other applications before
continLing.

Click. Mest to continue, or Cancel ta exit Setup.

Cancel |

Obrdzek 42

]',,E! Setup - MoneyMaker

Enviroment checking
Please check that all software iz installed on thiz machine, then click Mest.

Full enviroment zetting iz in "enviroment. pdfi* file. The basic software requirements are;

-wiindows 2003 Server SP2 Englizh wersion

- Met Framewark 3.5 ar higher

- Microzaft SGL Server 2005 ar higher [Exprezs edition not zupparted]
- FHF 5.1 or higher

- Apache 2.0 or higher

< Back

Cancel |

Obrdzek 43
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Nez budete v instalaci pokracovat, je nutné mit nainstalované nékteré dalsi programy —
jejich seznam je na obrazku 43. Instalaéni program nekontroluje, zda je mate nainstalované,
bude pokracovat dal, i kdyz k dispozici nejsou, ale instalace se nezdaii (nékteré soucasti
nebudou moci byt nainstalovany a cely systém proto nebude fungovat).

fi5! Setup - MoneyMaker P B3 |

Databasze connection
SOL server and databasze configuration

Fleaze specify Microzoft SOL Server connection and database name for Moneykd aker,
then click Mest.

kS SOL Server:

MOME MAEER

< Back I Mest » I Cancel

Obrdzek 44

Zadejte jméno databaze (a spojeni), kterou ma systém vyuzivat.
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]inE! Setup - MoneyMaker

Mail sending
ail configuration

Please zpecify zmtp server and email for Monevkd aker, then click Mest.

E mail:

Isl:nft. projektiizeznam.cz

Smtp Server:
[192.168.80.3

Secure zmtp:
 Yes
& No

< Back I Meut = I Cancel

Obrazek 45

Zadejte email odesilatele (nikoli prijemce) chybovych zprav a adresu SMTP serveru,
ktery bude pro tyto ucely pouzivan. Zaskrtnéte, zda server vyzaduje autentizaci uzivatele.

{5l setup - MoneyMaker

= A

Smtp Secure
Specification Smitp secure

Fleaze specify smtp secure zettings, then click Mext.

Izer Mame:

ILISEH"IEIITIE

Pazzword:

¢ Back I MHewt > I Cancel

Obrdzek 46
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Pokud jste zadali, Ze server vyzaduje autentizaci, budete vyzvani k zadani prislusnych udajt.
Pokud ne, bude dialog na obrazku 46 preskocen.

]inzl Setup - MoneyMaker

Select Destination Location
Where should Monevhd aker be installed?

__J Setup will inztall koneytdaker into the following folder.

Tao continue, click Mext. IF pau would ke to select a different falder, click Browse.

i onenhd aker Browse... |

At leazt 70,1 ME of free dizk space iz required.

¢ Back I MHest » I Cancel

Obrazek 47

Zadejte cestu, kam ma byt systém MoneyMaker nainstalovan.
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]inEl Setup - MoneyMaker IS E3 |

Select Start Menu Folder
Where should Setup place the program's shartcuts?

Setup will create the program's shartcuts in the fallowing Start Menu falder.

To continue, click Mesxt. If you would like to select a different folder, click Browse.

bl oneybd aker Browsze. .. |

< Back I Hest » I Cancel

Obrdzek 48

Zadejte jméno zalozky, ktera se vytvori v menu Start Vaseho systému.

]inEl Setup - MoneyMaker

Ready to Install
Setup iz how ready ta begin instaling Moneyt aker on pour computer.

Click Inztall ko continue with the installation, ar click Back if wow want to review or
change any settings.

D estination location; :l
M onewhd aker

D atabaze configuration:
WS SEL Server: MONEYMAKER

b ail configuration;
Email address: zoft. projekt@zeznam. cz
Smtp gerver:
Smtp zecure: False

Kl

< Back

Obrazek 49

Dialog na obrazku 49 je pouze informacéni, shrnuje zadané nastaveni. Zkontrolujte, zda je vse
tak, jak jste chtéli a kliknéte na tlacéitko Install.
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]@ Setup - MoneyMaker

Installing
Fleaze wait while Setup installs Monepkdaker on vour computer,

Extracting files...
M onepd akerdbProcedurezdropT 401 Update. zql

Obrdzek 50

Spusti se instalace a budete informovani o jejim prabéhu.

Creating new databaze MM

--- script has done

Creating new tables

Changed database context to ‘MMDB’
--. zcript has done

Initializing DBMM <fill datal
Changed database context to 'HMHMDB’

(1 rows affected)

... script has done

MM

Changed databasze context *MHMDB’
Changed databasze context *MHMDB’
... scripts have done

context *MHMDB’
context *MHMDB’
context *MHMDB’
context *MHMDB’
Changed databasze context *MHDB*

Obrazek 51

Jako prvni se bude instalovat obsah databaze (tabulky atd.).
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Changed database context to ‘msdb’

Obradzek 52

Select C:HWWINDOWS' system 32 cind.exe

c:~MoneyMaker>cmd ~c pear install DB-1.7.13
WARNING: 'pear~DB" iz deprecated in favor of “'pear~-MDB2"
WARMING: channel “pear.php.net" has updated itz protocols. use "channel-update p
ear.php.net' to update
dovnloading DB—-1.7Y.13.tge ...
Starting to download DB-1.7.13.tgz (132,246 bytesd
done: 132,246 bytes
install ok: channel: spear.php.nets-DB—1.7.13

c:~MoneyMaker>cmd ~c pear install HTHL_Common-1.2.4
WARNING: '"pear HTHL_Common' is deprecated in favor of "pearHTHL_Common2®
WARMING: channel “pear.php.net" has updated itz protocols. use "channel-update p
ear.php.net'" to update
dovnloading HTHL_Common—1.2.4.tge ...
Starting to download HTML_Common—1.2.4.tgz <4.519 hytes)
done: 4,.5%17 bytes
install ok: channel:~ spear.php.net HTHL_Common-1.2.4

c:~MoneyMaker>cmd ~c pear install HTHL_QuickForm-3.2.18
WARNING: "pear HTHL_QuickForm" is deprecated in favor of "pear-HTHL_QuickForm2'
WARMING: channel “pear.php.net" has updated itz protocols. use "channel-update p
ear.php.net'" to update
"pear HTHL_Common"' iz deprecated in favor of "pearHTHL_Common2®
HTHML_QuickForm—3.2.18.t

Obrdzek 53
Nasleduje instalace PEAR.
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S WINDOWSh system32h cmd.exe

c:~MoneyMaker>SCHTASKS ~Create ~8C daily /MO 1 ~5T B3:88 TN BusinessmanApplicat
ion /TR "c:“MoneyMaker~Businessman“BuszinesszsmanApplication.exe" ~F

The task will be created wnder current logged—-on user name C("KSIMFFUK“Administra
tor''>.

Pleasze enter the run asz password for KSIMFFUK-“Adminisztrator: _

Obrdzek 54

Na konec jsou do systému nahrany pravidelné spousténé tlohy’. Tyto tlohy se budou
spoustét s pravy administratora, tedy budete vyzvani k zadani jeho hesla. Ulohy jsou ¢tyfi.

*  Pokud instalujete MoneyMaker na jiny operacni systém, neZ Windows 2003 ENG, budete muset tuto
¢dst provést rucné. Spoustéjte vsechny tilohy (BusinessmanApplication, Cribber — money, Cribber —
sports a Killguard) denné, idedlné v noénch hodindch, kdy predpokldddte maly provoz na serveru.
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1‘@ Setup - MoneyMaker

Root user information
Specification uzermame and password for root

Fleaze specify uzername and password for root uzer, then click MNesxt.

M ame:

|r|:u:|t

Fazgword:

|| (L1112 1]
|t must be & characters at least.

Repeat paszword:

Obrdzek 55

Nyni je tfreba vytvorit administratora systému MoneyMaker. Zadejte jeho uzivatelské jméno
a heslo (heslo je tfeba napsat dvakrat, aby nedoslo k preklepam).

Ucet administratora bude vytvoren.

3 DOCUME~ 1 ADMINI~ 1% LOCALS~1% Temp',14is-KHLOL.tmp'shaZ56.exe

Setting root usepr
Pleaze wait ...

Obrazek 56



Timto automatizovana instalace konéi. Je vSak treba udinit jesté nékolik dalsich kroku
pro spravné fungovani systému.

[udal gt

Click Finizh o exit Setup.

Setup has finished instaling Monevk aker on vour computer,
The application may be launched by selecting the installed

]in,El Setup - MoneyMaker =10 |

Completing the MoneyMaker
Setup Wizard

¢ Back

Obrdzek 57

Pokud Vas server neuspavate a bézi 24 hodin denné, je mozné nasledujici krok vynechat.
Pokud je server obéas v usporném rezimu, je nutné ho na pravidelné spousténé tlohy budit.
Kliknéte na Start = All Programs — Accessories = System Tools = Scheduled Tasks. Postupné
projdéte vsechny ¢tyri ulohy MoneyMakeru (BusinessmanApplication, Cribber — money,
Cribber — sports a Killguard), kliknéte na né pravym tlaéitkem a zvolte Properties, nastavte
v zélozce Settings volbu Wake the computer to run this task (Obrazek 59).

File Edit View Favorites

Tools  Advanced Help

& Scheduled Tasks H=] E3

L/
',l,

DEack - £ - [ F | - Search Folders | [

Address L_’] Scheduled Tasks

BEE

Other Places

[ Control Panel
E‘ My Documents
h:_g Tl Mebwork, Places

Details

o3

<

| Mame = | Schedule | Mext Fun Time | Last Fun Time | Status
L=kadd scheduled Task
@‘:lBusinessmanApplication Ab 500 every day, ... S:00:00 13.5... S:00:00 12.5...
el Cribber - money Af 1:00 every day, ... 1:00:00 13.5,., 11:0%52 12.... Running
el Cribber - sports Af 1:00 every day, ... 1:00:00 135, 12:54:06 12.... Running
B killguard Ab 700 every day, ... 70000 13.5... 7:00:00 12.5...
> 4] | |

Obrdazek 58



BusinessmanApplication ﬂ E |

Task I Schedul=  Settings | Seu:urit_l,ll

— Scheduled T azk Completed
[T Delete the tazk if it iz not scheduled ta mn again,

¥ Stop the tazk if it runs fDr:I?E _Ij hl:uur[s]lﬂ _I? minute]z],

~Idle Time
[~ Only start the task if the computer has been idle for at least:

I _l: minte(s]

If the computer hags not been idle that lang, retr for up ta:

I _l: mifke(s]

[~ Stop the task if the computer ceases to be idle.

— Power Management
[ Dan't start the task if the camputer iz running on batteres.

[+ Stop the task if battery mode beging,

[+ ake the computer torun this task

k. I Caricel Apply

Obrdzek 59

Dale je tieba upravit nastaveni Apache serveru’. V souboru httpd.conf nastavte cestu
a prava do nainstalovaného adresare occupant. Text 24 ukazuje spravné nastaveni.

Text 24: ¢dst httpd.conf souboru, zménéné rddky jsou zvyraznény

#
# DocumentRoot: The directory out of which you will serve your
# documents. By default, all requests are taken from this directory, but
# symbolic links and aliases may be used to point to other locations.
#
DocumentRoot "C:/MoneyMaker/occupant"
##
# Each directory to which Apache has access can be configured with respect
# to which services and features are allowed and/or disabled in that
# directory (and its subdirectories).
##
# First, we configure the "default" to be a very restrictive set of
# features.
##
<Directory />
Options FollowSymLinks
AllowOverride None
Order deny,allow
Allow from all
</Directory>

*  Misto Apache serveru lze pouZit i IIS a obdobné ho nastavit.
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Zbyva posledni krok — stahnout na server dostatek dat. Cribbery se sice pravidelné
spoustéji, ale stahuji data za posledni mésic, nebo rok, coz je malo, pokud v databazi zatim
zadna data nejsou. Je tedy tieba do¢asné upravit nastaveni Cribberu a ruéné je spustit:

1. Otevrete si pro editaci konfiguracni soubor
C:\MoneyMaker\cribbers\cribber - money\MoneyDownload.exe.config.

2. Upravte hodnotu proménné HistoryYears na hodnotu y, kde y=<letosni rok> - 1991.
3. Rucné spustte Cribber, tedy spustte program C:\MoneyMaker\cribbers\cribber - money\
MoneyDownload.exe.

4. Poté, co Cribber skonci, vratte konfiguraéni soubor po puvodniho stavu, nastavte
hodnotu proménné HistoryYears napi. na jednicku (jeden rok zpét).

5. Otevrete si pro editaci konfiguracni soubor C:\MoneyMaker\cribbers\cribber - sports\
SportsDownload.exe.config.

6. Upravte hodnotu proménné HistoryDays na hodnotu napf. 500.

7. Rucné spustte Cribber, tedy spustte program C:\MoneyMaker\cribbers\cribber - sports\
SportsDownload.exe.

8. Poté, co Cribber skonci, vratte konfiguraéni soubor po puvodniho stavu, nastavte
hodnotu proménné HistoryDays napr. na 30.



Deinstalace

Pokud chcete MoneyMaker odinstalovat, pouZijte program Uninstall. Budete dotdzani, zda
jste si jisti, Ze chcete systém odinstalovat. Pokud odpovite kladné, systém bude odinstalovan.
Po ukonceni prace se objevi informacni dialog.

MoneyMaker Uninstall E

g/ Are wou sure you wank ko completely remove MoneyMaker and all of its components?

Obrazek 60

&4 SQLCMD

Deleting older databaze MM

Obrdzek 61

MoneyMaker Uninstall

L]
1|) MoneyMaker was successfully removed from wour computer,
e

Obrazek 62

Odinstala¢ni program smaze pouze komponenty, které byly nainstalované. Pokud si prejete
smazat 1 vSechny logy, instance strategii a podobné, je nutné to udélat rué¢né. Nejjednodussi
zpusob je smazat cely adresar, do kterého jste MoneyMaker nainstalovali.
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Udrzba systému

Systém neni priliS naroény na udrzbu. Predev§im je vhodné pravidelné prochazet logy
a komprimovat je do archivu. Komprimovani lze provadét pravidelné automaticky. Procitani
logti neni zcela nezbytné — pokud nastane zavazna chyba, bude administrator informovan
emailem. Emaily jsou nastaveny v jednotlivych konfigurac¢nich souborech a jednoduse je lze
nastavit pri instalaci.

Také je nutné rucné povolovat aktivitu novych uzivateli — vice se doétete v kapitole
Bezpecnost (strana 116) a také v uzivatelském navodu, v kapitole Ovldddni Moderdtora
pro administrdtora nebo privilegovaného uzZivatele.

Umisténi logu

Zde uvedené cesty plati, pokud jste MoneyMaker nainstalovali do implicitné nabizené cesty
C:\MoneyMaker\. Pokud jste zvolili jiné umisténi, cesty se budou lisit.

Businessman C:\MoneyMaker\Businessman\logs
MoneyDownload C:\MoneyMaker\Cribber - money\logs
SportDownload C:\MoneyMaker\Cribber - sports\logs
Genesis C:\MoneyMaker\Genesis\logs
Killguard C:\MoneyMaker\Killguard\logs

Konfiguracni soubory

Zde uvedené cesty plati, pokud jste MoneyMaker nainstalovali do implicitné nabizené cesty
C:\MoneyMaker\. Pokud jste zvolili jiné umisténi, cesty se budou lisit.

Businessman C:\MoneyMaker\Businessman\BusinessmanApplication.exe.config

MoneyDownload C:\MoneyMaker\Cribber - money\MoneyDownload.exe.config

SportDownload C:\MoneyMaker\Cribber - sports\SportsDownload.exe.config

Genesis C:\MoneyMaker\Genesis\Genesis.exe.config

Killguard C:\MoneyMaker\Killguard\killguard.exe.config
C:\MoneyMaker\Killguard\killguard.vshost.exe.config

Co délat kdyz...

Nestaci pocet pripojeni k databazi

V logu Businessmana se objevi nasledujici radek (administrator je rovnéz automaticky
upozornén emailem):

Text 25: Fddek v logu obsahujici chybu — diileZitd édst je zvyraznéna cervenou barvou

Strategy 37: System.InvalidOperationException: Timeout expired. The timeout period
elapsed prior to obtaining a connection from the pool. This may have occurred because all
pooled connections were in use and max pool size was reached.

at System.Data.ProviderBase.DbConnectionFactory.GetConnection(DbConnection
owningConnection)

at System.Data.ProviderBase.DbConnectionClosed.OpenConnection(DbConnection
outerConnection, DbConnectionFactory connectionFactory)



at System.Data.SglClient.SglConnection.Open()
at BusinessmanApplication.Program.Strategy.runAllInstances()

Znamena to, ze byla pretiZzena databaze — bylo po ni poZadovano vice spojeni, nez je

povoleno. Strategie bézi paralelné a proto mohou spojeni vyderpat. Reeni jsou dvé:

1. snizit pocet paralelnich strategii, které mohou bézet (zména hodnoty proménné
THREADSCOUNT pomoci Moderdtora)

2. zvysit pocet povolenych otevienych pripojeni k databazi (v nastaveni databaze)

Bezpecénost

Strategie uzivateli se nahravaji do systému jako knihovny a spoustéji se paralelné.
Vyvstava otdazka, zda muze jedna strategie (knihovna) poskodit nebo ovlivnit jinou
nebo dokonce cely systém.

Odpovéd zni ano, ale pouze umyslné. V soucasné dobé je bezpeénost implementovana
nastavenim prav pomoci .NET Access security code. Chovani knihovny je tedy omezené, ovsem
neni zakazano, aby si sama knihovna prava zmeénila a umoznila si tak pristup k datim,
ke kterym by pristupovat neméla.

Uzivatel se nemusi bat, ze by netumyslné (chybou v pluginu) poskodil data ostatnich
uzivatelt. Pokud by ale néktery z uzivateld mél ¢erné umysly a chtél data ostatnich poskodit
zamérné, v podstaté mu v tom nic nebrani. Proto je velmi dalezité, aby administrator povolil
pristup do sytému pouze divéryhodnym uzivatelim.

Otazka bezpecnosti je na seznamu véci, které by se mély do pristi verze jesté 1épe promyslet
a implementovat. V soucasné verzi je popisované omezeni prav implementovano v souboru
PluginBase.cs.
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